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plus de 50 nouveaux 

logiciels à télécharger avec 

une notice en français 





IRE, le ray-tracing 
des astéroïds 
21 compacter sous Windows devient 

un jeu d'enfant 
IQR, un jeu d'aventure digne d'Ultima II 
perfectionnez le français de vos enfants 
MX , le calcul scientifique sous Windows 
, de Soleau, un jeu de stratégie à 
ne pas manquer 
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La programmation d la portée de tous. 

GRAPHISME 

32BMM, palette et interpolation. 



QUESTIONS/RÉPONSES 

Ne restez plus coincé par un problème, nous vous 
donnerons la solution. 



WINDOWS 

La connexion entre deux PC. 
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Décompactez la disquette du mois. 
ENQUETE/CONCOURS 



Faites vous connaître et gagnez des jeux Al-Qadim. 
SYSTEME 



Sécurisez vos données. 



BONUS DISQUETTE 

AstroFire, Compact, Excelsior, 
Genres, PowerCalc, Tribolo. 



ABONNEMENT 



Recevez chez vous, votre Pc Novice. 
LECTURE 



Les meilleurs livres traitant Visual Basic. 
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Craquez pour le CD 




Quelques revendeurs se son! spécia- 
lises dans ce support qui coniieni 
l'équivalent de 400 disquettes, 
notamment, les magasins Ultima qui affi- 
chent un catalogue de plus de 1 000 titres 
et proposent, également, toutes les mochines 
permettant de lire ces petites galettes insees 
PC, Mac mats, également, console (MegoCD, 
3DO, etc.). 

Le rayon occasions de ces deux magasins 
vous propose de ne payer que de 70 o 30% 
du prix d'un CD neut, et le rayon troc, contre 
la modique somme de 50 F, offre l'échange 
de votre vieux CD contre ceux qui figurent 
dans les rayons. Avis aux amateurs ' 
Les dénicheurs, en revanche, pourront 
s'approprier quelques spécimens au rayon X, 
(films erotiques ef interactifs). 
Une petite ristourne vous sera consentie, si 
vous présentez cette annonce 
Ultima. 5 boulevard Voltaire 750 1 1 Paris et 
57 avenue des Gobelins 750 1 3 Paris. 

GRANDE PETITE 

Dirigées d'un joystick intraitable par Frédéric 
Raynal, quatorze personnes se son! attelées 
à la tâche, sans répit, depuis plusieurs mois, 
pour concocter LBA. Cette unie Big Advenlure 
sera un petit bijou de jeu d'arcode-aventures, 



aans le style Atone in the Dark et Zelda, autre- 
ment dit, un meldnge d'actions, de reflexion, 
de combats et d'exploration. 
Ce qui retiendra illico l'attention, c'est le gra- 
phisme en 256 couleurs, les décors en 3D 
isométriques, (3D vue de haut et de côte), 
ainsi que le détail fouille des scènes, ombrées 
avec les fameux lissages de Gouraud, un 
procédé qui donne un relief saisissant à 
toutes les images. 



> I 



On trouvera 40 environnements, repodis en 
1 50 bâtiments explorabies dont des mai- 
sons, des usines, des souterrains, des forte- 
resses, etc 

Les extérieurs sont calcules en 3D fractaies, 
foçon Comanche, tandis que les objets et 
les personnages sont animes en 3D, taçon 
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puisque, rappelons-le, 
Frédéric Roynai esi le brillant 
créateur de la série Alone in 
Ihe Dark, inspirée du Mythe 
de Chthulhu). 

Tous les éléments sont fabri- 
ques sur Silicon Graphics, 
puis retranscrits pour le PC 
avec des programmes de 
ray-tracing et des utilitaires 
de dessin et d'animation, 
comme 3D Studio et 
Sottimage. Le tout se passe. 



évidemment en temps réel. 
L'histoire, quart a elle, vout 
son pesant de caramels par- 
fumes. Jugez plutôt : quand 
le jeu débute, Twinkel, le 
héros, un représentant homi- 
nide de la gent quetch. se 
trouve en prison dans la 
Citadelle. 

Plus par force que par ruse, 
il va s'évader, puis rejoindre 
sa tiancee Zoe a qui il expli- 
quera les raisons de son 
incarcération, il a juste le 




temps de raconter qu'il a 
entendu, en rêve ,un 
message de la divinité 
nommée Sendell 
concernant l'élu de la 
planète, quand des poli- 
ciers du Dr Funfrock, le 
dictateur de la planète, 
viennent arrêter Zoe 
Alors, Twinkel aura deux 
buts a poursuivre déli- 
vrer sa tiancee, et trou- 
ver le puits de Sendell, 
avant le Dr Funfrock. il 
parcourra ainsi, cfiles en 
iles, les deux hémi- 
sphères de la planète 
sépares par la ceinture de 
glace de l'èqualeur II ren- 
contrera, principalement, 
deux races autres que la 
sienne : les lapichons, des 
espèces de lapins anthropo- 
morphes agites, et des 
pacriydermiques grobos plus 
placides. Dans la partie arca- 
de, outre les tatanes et poings 
nus avec les sbires du Dr. 
Twinkel pourra utiliser une 
large panoplie d'armes et 
d'accessoires, pour défaire 
ses ennemis (bâton, hamais- 
fusee, drapeau, etc.) et devra 
apprendre a monter a cheval 
volant, â Dyno-Fly et d pilo- 
ter des motos-boules, des 
voiliers, des snowboords, des 
buggys, etc 

C'est, en tout, plus de 50 
heures de jeux effectives que 
promettent les auteurs de 
cette gronde petite aventure, 
pleine de bruits et de fureur, 
de merveilleux et d'action Le 
jeu devrait sortir avant ta fin 
de l'année. 




ENTRE LES LIGNES 

Andromède, Horoscope et 
Astro-Coupies. trois logiciels 
distribués par Micro 
Apptcation, vous permettront. 
en vous guidant sur les 
astres, de calculer et cr/inter- 
preter la position des étoiles, 
de bâtir votre horoscope, ou 
ceux des personnes de votre 
entourage, et de diagnosti- 
quer ce que votre couple vous 
réserve Pourquoi pas, après 
une lecture attentive et un 
peu de pratique de la dis- 
quette, monter votre propre 
boutique de prédiction ? Faut 
voir... comme disent les 
médiums ! 

MICROIDS 

Les nouvelles les plus 
fraîches, après ce déferle- 
ment de chaleur des mois 
d'ete, résident en la parution, 
coup sur coup, de deux titres 
CD de cette sympathique 
société françoise, à savoir 
Superski 3 et Genesio 



PC Novice n° 16 



f 





Le premier, pour ceux qui 
rouroient oublié, est une 
supefbe simulation de sports 
de neige et, le second, un 
jeu de stratégie façon Sim 
Ctty/PowerMonger. 
Autrement dit. lo gestion d'un 
univers autonome avec un 
luxe de détails impression- 
nants, gestion servie par un 
graphisme tin, haute resolu- 
tion La version CD, très retra- 
vaillée, vaut le coup d'oeil et 
d'oreille. Lo société annon- 
ce, pour dans 1res peu", la 
sortie de Secret Agent, un jeu 
d'aventures et d'espionnage 
très intéressant, avec 
un style de graphisme 
1res original Quant â 
Evidence, sa sortie 
étant plus éloignée, il 
est 'évident; que nous 
n'en parlerons que le 
mois prochain 

INFOGRAMES 

Planète Football, qui 
intègre les nouvelles 
règles de la FIFA, vous 
permet de rejouer lo 
coupe du monde 94, 



de façon extrêmement réa- 
liste, puisque votre point de 
vue est celui du joueur sur le 



terrain Un conseil 
cependant : évitez 
Baggio en finale, pour 
tirer les penalties ! 
Toujours intéressante 
est la sortie de métho- 
de de langues, ver- 
sion CD, pour "jaspi- 
rter o faise le rosbif, le 
Diere-saucisse, le 
paeiia-andaiou. le 
gaulois hexogonai ou 
lejop'... 

La méthode choisie 
consiste o immerger 
complètement le par- 
ticipant dans la lan- 





gue étrangère étudiée. Ce qui, 
bien entendu, est tout a fait 
réalisable, etont donne les 
copacites sonores des CD- 
ROM. 

Pour les enfants o partir ae 
quatre ons. ce bain linguis- 
tique se fera a partir de 27 
jeux, ûans une des 5 langues 
citées précédemment 
Lo version adulte permettra, o 
tout le monde, d'améliorer sa 
communication orale grâce a 
des jeux, des bd interactives. 



oes dialogues réalistes, autour 
de six thèmes, (aliments, 
gens, lieux et transports, 
nombres, activités, maison et 
bureau, en Anglais, Espagnol 
ou François). Avant la tin de 
l'année, on devrait apercevoir 
l'ombre de Alone 3 et de 
Prisonner ot Ice, précédées 
par Chaos Control. 
Ce titre de rentrée sur CD est 
un jeu d'arcade 3D dans 
l'espace, sur un thème SF et 
cyberpunK L'action se passe 
a Manhattan, dans des décors 
apocalyptiques et de réalité 
virtuelle, avec des person- 
nages type mongas japonais 
Autrement dit, du Blode runner, 
(pour la castagne et fambion- 
ce), sauce "poisson cru", (pour 
les graphismes et l'animation). 
Sur ces trois produits, plus de 
détails vous seront donnes 
dans le prochain numéro. 

PSYGNOSIS 

Après avoir sorti Hexx, un jeu 
de rôle médiéval fantastique. 
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ta compagnie prépare un 
outre jeu de rôle-aventure, 
base sur le cycle du Ring, 
(l'onneou des Nibelungen), 
grand opéra de Wagner, en 
quatre parties, (l'Or du Rhin, 
la WalKyrie, Siegfried, Le 
Crépuscule des Dieux ), dont 
le livret, s'inspirant des vieilles 
légendes Scandinaves et alle- 
mandes, raconte, notam- 
ment, les combats des Dieux. 
Thor, Odin, Loki, accompa- 
gnés des guerrières 
WalKyries. Un thème riche, 
souvent utilise dans les 
comics américains, mais peu 
exploite en micro. Le pro- 
gramme étant livre sur CD, le 
joueur bénéficiera, en outre, 
de la musique fle Wagner A 
jouer "a tond les chœurs* ! 
Le deuxième titre attendu, 
(Disc worlû), est base sur les 
romans de Terry Proche! dont 
le héros maladroit navigue, 
de malheurs en malheurs, 
dons un monde peuple de 
ringords en toutes sortes : 
magicien rate, voleurs mal- 
adroits, guerriers incompé- 



tents. Si plus de quatre mil- 
lions d'exemplaires des 
œuvres de Prachet ont ete 
vendus ou-delâ des mers, 
en France, on ne peut se pro- 
curer que quelques traduc- 
tions, dons lo collection 
Aidante. 

Bien of course, les Lemmings 
vont continuer leur camere, en 
profilant des progrès tech- 
niques des mochines et de la 
qualité des nouvelles images. 
Ils seront donc plus hauts, 
plus rapides, plus animés. 
Le tttre de cette version rema- 
niée, de 90 niveaux, sera Ail 
new worids ot Lemmings. 

POUR LES YEUX 

Pour les fanatiques de recran, 
Viewsonic. run des plus pres- 
tigieux constructeurs améri- 
cains de moniteurs, annon- 
ce la sortie de quatre 
nouveaux écrans hautes per- 
lormances. 

LeV15, un écran 15pouces 
a la norme VESA, a été conçu 
avec de nombreuses (onc- 
tions de réduction de 



consommation (5 watts en 
étal de veille). Il possède, en 
outre, un écran plat, à coins 
carrés, un pas de masque 
de 0,27 mm et une resolution 
maximole de 1 280 x I 024, 
en balayage non entrelacé. 
(3 400 F environ) 
Le V17G, 17 pouces, pos- 
sède les mêmes caractéris- 
tiques avec, de plus, la pos- 
sibilité de manipuler 13 
paramètres, (distorsion, 
lumière, contraste, etc.), dont 
le réglage des couleurs affi- 
chées d l'écran, avec les sor- 
ties papier (6 000 F envi- 
ron). Le VI 7, de 1 000 F 
plus cher, permet une reso- 
lution maximale de 1 600 x 
1 280, sous une fréquence 
de 160 Hz. Cette fois-ci, c'est 
20 réglages différents que 
vous pouvez exécuter. 



Enfin le V21, 21 pouces, 
assure la double compatibi- 
lilé PC, un taux de rafraî- 
chissement de 1 52 Hz. 
Toutes les commandes sont 
logées dans un panneau 
amovible rabattoble. Là, il 
vous en coûtera 1 4 000 F 
pour posséder ce petit bijou, 
garanti un an, pièces et main 
d'oeuvre (Tous les moniteurs 
bénéficient des technologies 
AIM. (réglage automatique 
de taille par microproces- 
seur), et ARAG, (revêtement 
antiretiets et anti-eblouisse- 
ments) 

POUR LES OREILLES 

Cest le moment d'acheter 
une carte son En effet, la 
gamme Sound Bloster,e édite 
par Creatrv Labs, a diminué 
tous ses prix de 1 5 à 20 %. 
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La SB. 2.0 sera a moins de 
600 F, la SB. pfo, vers les 
ôOOFetlaS.B. T6,amoins 
de 1000F 

Si vous voulez vous équiper 
complètement, pouf des 
applications bureautiques, 
CestleSB Multimedia qui va 
vous convenir II se compo- 
se d'une carte son S.B. 16. 
d'un lecteur CD-ROM multi- 
session double vitesse, de 
marque Creotiv, d'un casque 
stéréo, du CD Ottice 
Protessionnal 4.3 de 
Microsoft, du CD encyclopé- 
die Encarta de Microsoft, du 
Sound System 2.0 également 
de Microsoft, (reconnaissan- 
ce vocale, restitution de texte 
vers la parole), et des nou- 
veaux logiciels de Creativ Lab 
en Français 

Le CD Office Protessionnal 
contient, quant a lui, tout ce 
qui peut vous aider a diriger 
une entreprise : Word 6.0. 
Excel 5.0, PowerPoint 4.0, 
Access 2.0 et une licence 
Mail 3 2 

Autrement dit, le fin du fin en 
ce qui concerne le traitement 
de textes, le tableur, la base 
de données ou le module de 



communication Le tout, pour 
environ 4 200 F HT Une 
excellente affaire 

SILMARILS 

Tenir compte de sa faim, des 
heures de sommeil, de ses 
blessures, de sa températu- 
re, trouver de quoi se nourrir, 
fabriquer tout un tas d'objets 
pour survivre, bref, jouer les 
Robinsons dans une immen- 
se planète remplie de dangers 
ou d'autres rescapés cher- 
chent également o s'évader, 
voila le challenge que pro- 
pose l'excellent Robinsorïs 
requiem 

Ce jeu de survie-aventures, 
original et très prenant, est 
traité en 3D. façon 
Comanche. avec une ges- 
tion des altitudes, une multi- 
tude de lieux et des points 
de scénarios Un formidable 
logiciel 

Ishar 3, les 7 portes de l'Infini, 
devrait être le dernier de ta 
série des Ishar Ce jeu de rôle 
reprend les ingrédients des 
précédents épisodes, (ges- 
tion d'une équipe avec les 
sorts et les ormes, déplace- 
ment case par case, énigmes 



et combats animes, 
exploration d'un 
monde), avec un 
ttoitement particu- 
lièrement soigne de 
l'image. 

Le décor étant 
redessine cas par 
cas, il est, évidem- 
ment, bien au-des- 
sus de la qualité 
courante des décors 
3D habituels On y trouve 
des villes, des montagnes, 
des marais et d'Inévitables 
donjons 

Les personnoges,(plus de 
trente), les monstres ont été 
soit digitalisés, soit redessi- 
nes, de façon extrêmement 
précise, pour donner un 
aspect de réalisme rarement 
atteint dans ce genre de jeu 
Quant a l'histoire, elle reprend 
les éléments des précédents 
épisodes, en introduisant une 
conjonction maléfique des 
lunes de la pionete qui 




ouvrent des portes tempo- 
relles A vous de tout faire 
pour que les nuisibles 
n'empruntent pos les che- 
mins ainsi entrouverts Bonne 
chance! 

BATONS DE VOL 

Franchement : a quoi sert de 
posséder lo dernière version 
de Flight Simulator, si l'on ne 
dispose pos d'un manche 
adéquat ? 

Les vrais professionnels de la 
voltige changeront immédia- 
tement leur joystick usé pour 
un véritable Flighstick de chez 
CH Products 

Un design conçu par un pilo- 
te, une bonne prise en mains, 
une gâchette, trois boutons 
de fir , un paramétrage de la 
sensibilité, voilo quelques 
unes des caractéristiques de 
ce bâton haut de gamme. 
CH products commercialise, 
également, d'autres joysticks 
avec leurs cartes, des câbles 
doubleurs, des trackballs et 
un énorme volont 
de conduite 
oppelé "virtuol 
pilot" permettant 
aussi bien de 
conduire un 
avion qu'un boli- 
de à qualre 
roues! 
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SOS Questions/Réponses 

En panne d'idées ? Faites le plein 
avec PC Novice 



Monsieur S.R., du Petit-Quevilly, a acquis 
un PC Bull Micral 35F sans documentation. 
Il voudrait lui adjoindre des Interfaces de 
conversion analogique numérique. 

Nous n'avons pas de totale certitude, mais le 
Bull Micral 35F est probablement un PC de 
première génération, a processeur 8088 et 
o bus 8 bits Vous pouvez vous en ossurer 
en examinant les connecteurs du bus d'exten- 
sion (voir figure ci-contre). Pour votre utili- 
sation, il tout espérer qu'il est au moins équi- 
pé d'un écran graphique Hercules ou CGA. . 
Vous trouverez une offre importonte de cartes 
de conversion dans les pages de nos 
confrères de la presse électronique : EleKfor, 
Radio-Plans, Radio Pratique. . Ce sont des 
cartes toutes prêtes, des kits à monter, ou des 
shemas a implanter sur des cartes "proto- 
types' disponibles chez les revendeurs spé- 
cialises : Pentosonic (Paris 13), Roche 
(Asnieres). . Attention, si vous avez un bus 8 
bits, ne choisissez que des cartes 8 bits 
Par contre, le bus ISA 1 6 bris accepte, en prin- 
cipe, indifféremment des cartes 1 6 bits et des 
cartes 8 bits 

Monsieur CL, de Les Râteliers, est équipe 
d'un DELL 486 avec une puce (?) vidéo 
Tseng Labs ET4000 VLB. Il rencontre des 
problèmes d'instabilité d'images avec cer- 
tains interfaces graphiques comme AX 
Menu, Quick Menu 3... 



Vous touchez probablement un type de pro- 
blème assez gênerai avec les contrôleurs 
video VLB 

Nous avons déjà signale de tels dysfonc- 
tionnements avec l'utilitaire SVGA que nous 
proposons pour visualiser les imoges de syn- 
thèse 

Il n'y a malheureusement pus de solution : ces 
logiciels, s'ils tentent d'exploiter a fond tes pos- 
sibilités des modes graphiques, ne sont tout 
simplement pas compatibles ovec certains 
contrôleurs VLB Désolés. - 

Monsieur G.E, de Lecci, possède une machi- 
ne avec 4Mo de coche RAM sur le disque 
dur et un cache-matériel sophistique sur la 
carte mère. De plus, il a installe le SMART- 
DRIVE de DOS 6.2 et voudrait optimiser cet 
empilage de caches. Il envisage, en parti- 
culier, de déplacer la RAM cache du disque 
dur vers la carte-mère. Il voudrait égale- 
ment créer un tampon pour son lecteur de 
CD-ROM. 

Ne déplacez surtout pas cette RAM ! Vous ovez 
effectivement beaucoup de caches mois, 
pourtant, chacun a son utilité. Celui du disque 
dur, fout d'abord : il va considérablement 
améliorer vos occes au disque, sans charger 
le moins du monde le microprocesseur de lo 
carte mère 

Celui de lo carte-mere ensuite bien que vos 
indications ne soient pas très explicites, il 
s'agit probablement d'un cache pour la RAM 
système Cette dernière a, en effet, un temps 
d'accès de l'ordre de 70 ns (nano seconde, 
ou miliiordieme de seconde), alors que le 
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cache RAM a un temps 
d'accès de 20 à 25 ns, soi! 
trois lois plus rapide. Autant 
de gagne pour les échanges 
entre la RAM et le micropro- 
cesseur Enfin, SMARTDRI- 
VE il vient bien, comme 
vous le soulignez, en aval 
du cache-disque physique, 
mois il sert également de 
coche pour les accès aux 
disquettes, bien connus 
comme tort lents. Enfin et 
surtout, il permet de repondre 
a votre seconde question : 
la solution la plus simple pour 
créer un coche pour votre 
CD-ROM est, en effet, tf utili- 
ser SMARTDRWE. 
Ce cache- logiciel reconnaît, 
effectivement, ce nouveau 
périphérique a partir de sa 
version 5. livrée avec le DOS 
6. Une seule précaution d'ins- 
tallation pour que SMART - 
DRtVE prenne bien en comp- 
te le CD-ROM, il faut que. 
dans le tichier AUTO 
EXEC.BAT, la ligne d'appel 
de SMART DRD EXE soit pos- 
térieure a la ligne d'appel du 
gestionnaire de CD-ROM 
MCDEX.EXE. 

Monsieur F.K, de Mûri 
(Suisse), possède deux 
machines : un 486 SX-33 
avec un disque de 200 Mo. 
et un PC/XT de première 
génération. Il voudrait relier 
les deux par un réseau local 
pour améliorer les perfor- 
mances du PC/XT. 
Vous ne pouvez pas amé- 
liorer lo puissance intrinsèque 
du PC/XT L'intérêt principal 
de cette proposition serait de 



donner au PC/XT l'accès o 
l'imprimante attachée au 
486. Vous pourriez égale- 
ment étendre la mémoire 
disque du 486 et donner ou 
PC/XT accès a ce supplé- 
ment de mémoire. Mots le 
jeu en vaut-il vraiment la 
chandelle ? 



Monsieur B.C, de Grenoble, 
possède un 386 SX-16 
avec DOS 5 et Stacker 
(quelle version ?). Il s'inter- 
roge sur l'utilité de passer 
en DOS 6. 

Vous avez probablement lu 
flans la presse que Microsoft 
a perdu un procès contre la 
société STAC et a dû retirer 
son compresseur DoubleS- 
pace du DOS 6, car il enfrei- 
gnait un brevet de STAC. Aux 
dernières nouvelies, Microsoft 
va introduire un nouveau 
compresseur Drivespace et, 
parallèlement, prend 20% de 
parts flans la société STAC. 
Allez comprendre ! D'un point 
de vue purement technique. 



DOS 6 est nettement supérieur 
a DOS 5 ; boot variable, ges- 
tion de lo mémoire haute, 
cache-disque logiciel, convi- 
vialité des commandes 
DOS. Attention cependant aux 
problèmes de compression 
quelle version de Stacker uti- 
lisez-vous 3 Notre conseil 
passez en DOS 6.2, mais 
conservez la compression 
avec Stacker, et. si possible, 
passez en Stocker 4, c'est 
vraiment un très bon produit 

Monsieur Anonyme, d'où ?, 
s'étonne de voir son disque 
dur C; porter le nom de 
volume MS-DOS 5? alors 
qu'il a Installé DOS 6.2 
(figure ci-dessous). 
Pas d'affolement I L'explica- 
tion est fort simple : vous 
avez formate votre disque 
dur sous DOS 5 et c'est ce 
dernier qui, en l'absence 
d'outre indication de votre 
part, a attribue par flefoui ce 
nom de volume (label) d 
votre disque dur Si ce nom 
vous choque, vous pouvez le 
changer avec la commande 
LABEL du DOS. La syntaxe 




LABEL DU DISQUE ET VERSION DU DOS 



est on ne peut plus simple : 
topez LA8EL C: (ou LABEL 
A: pour chonger le nom de 
volume d'une disquette). 
L'exemple d'un tel change- 
ment vous est donne por la 
figure ci-contre 

Monsieur S.R, de Fraisnes 
en Saintols. a installé NOR- 
TON ANTIVIRUS dans son 
AUTOEXEC.BAT. Il voudrait, 
cependant, effectuer la 
recherche une seule fois 
par jour. 

Lo plus simple des solutions : 
démarrez votre machine une 
seule (ois par jour. ..Plus 
sérieusement, DOS ne vous 
offre pas de solution, mais 
vous pouvez avoir recours a 
un utilitaire comme ASK, des 
Norton Utilities, ou o l'un fle 
ses nombreux équivalents en 
freeware 

La syntaxe devient ASK NOM- 
DE-LA-COM MANDE (0/N), 
ou quelque chose d'appro- 
chant, toujours dons le fichier 
AUTOEXEC.BAT Comme 
vous l'avez déjà devine, ces 
petits programmes vous 
demanderont une confirma- 
lion avant le lancement de 
la commande dont le nom 
suit 

Monsieur R x, de Cavaillon, 
ne parvient pas a effacer 
un répertoire par la com- 
mande RD. 

Merci pour votre copie 
d'écran, elle nous permet de 
vous répondre : ce que vous 
constatez est normal, le 
répertoire que vous voulez 
effacer n'est pas vide ! Vous 
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avez un 486, donc, nous 
allons supposer que vous 
êtes sous DOS 6. Microsoft, 
conscient des limitations de 
RD, a introduit, à partir de 
cette version, la commande 
DELTREE. Elle s'utilise exac- 
tement comme RD, mais elle 
efface bien volontiers un 
répertoire et son contenu, 
même avec des sous-reper- 
loires Tout au plus, si le 
répertoire que vous voulez 
effacer n'est pas vide, DEL- 
TREE vous demandero-t-il 
poliment une confirmation... 

Monsieur R.D, de Veauche, 
recherche un lecteur de CD 
"universel", c'est-à-dire qui 
couvre les formats CD-I, CD 
Audio, CD-ROM, CD- 
Photo... 

Désolé, cher Monsieur, 
d'avoir tant fardé à vous 
répondre et merci pour la 
courtoisie de votre lettre de 
rappel. Le sujet sera traité en 
détails dans un prochain 
article, mais nous allons, 
néanmoins, tacher de cal- 
mer votre impatience Toutes 
ces appellations recouvrent, 
en fait, des façons distinctes 
d'utiliser le même support 
pour y stocker des informa- 
lions variées : son, données 
informatiques, images digi- 
talisées En théorie, moyen- 
nant un logiciel adapté, vous 
pourriez donc tout lire sur le 
même PC, à condifion que 
votre lecteur comprenne cer- 
tains ordres et que votre PC 
exécute certains logiciels. En 
pratique, les lecteurs les plus 



modernes (double vitesse au 
minimum. XA et Multisession) 
permettent, effectivement, de 
lire les formats CD-ROM, CD 
Audio et CD Photo. Par 
contre, te format CD-I, de par 
la volonté de ses promofeurs, 
reste aujourd'hui dans le 
domaine des consoles 



^^OGICIELS 

Monsieur D.E, de Poray le 
Montai, s'Interroge sur le 
sens de la ligne "SGBD" 
dans notre questionnaire 
de configuration. 
SGBD signifie "Système de 
Gestion de Bases de 
Données' (en Anglais : Data 
Base Management System, 
ou DBMS). Les SGBD sont 
des gestionnaires de sys- 
tèmes de fichiers multiples 
avec des relations entre les 
fichiers. Exemple de tels sys- 
tèmes : une comptabilité/ 
stock/facturation. Exemples 



de Microsoft, Dbase de 
Borland, Paradox, également 
de Borland.. 

Monsieur P.C, de MENNE- 
CY, s'Interroge sur les 
risques que présentent les 
versions d'essais limitées 
à trente jours. 
Le principe de telles versions 
est tort simple : le logiciel 
stocke sa date d'installation 
'quelque part" sur votre 
disque dur. Cette date est 
facilement accessible puis- 



qu'elle est entretenue par un 
composant "horloge", lui- 
même alimente par une bat- 
terie interne. A choque démar- 
rage, le logiciel compare la 
date du jour avec la dafe 
d'installation. Au bout de tren- 
te et un jours, il vous jette ! 
Malheureusement, vous avez 
totalement raison sur les 
risques d'altération des 
fichiers CONFIG.SYS, 
AUTOEXEC.BAT, WIN.INI, 
SYSTEM.INI, etc.. En règle 
générale, les éditeurs de 
ciels savenl réaliser d'excel- 
lentes procédures d'installa- 
tion mais "oublient' d'en 
proposer de désinstallâtes 
Même si vous effacez les 
répertoires des applications, 
vos fichiers-système restent 
ainsi pollues d'appels deve- 
nus sans objet, générateurs 
de messages d'erreurs et, 
parfois, même de "plantage" 
Deux conseils : réfléchissez 
bien avant de déverser des 
dizaines de Mo sur votre 
disque dur "juste pour voir" et 
conservez toujours une copie 
de sauvegarde sur disquette 
de vos fichiers de configura- 
tion. Enfin, signalons l'exis- 
tence du logiciel UNINS- 
TALLER . après suppression 
de programmes Windows, il 
fait automatiquement le "net- 
toyage' de vos fichiers de 
configuration. Vous le trou- 
verez sur les catalogues de 
vente par correspondance de 
AB Soft ou de MicroWA- 
REHOUSE, pour un coût très 
modique, de l'ordre de 
500 FF HT. 



Monsieur B.C. déjà cité, a 
des problèmes de "planta- 
ge" avec Works 3 sous 
DOS. 

il semble que vous installiez 
beaucoup d'utilitaires dans 
votre fichier AUTOEXEC.BAT 
et il ne vous reste plus beau- 
coup de RAM pour les pro- 
grammes sous DOS 
Il y o également des risques 
de conflil à certains 
moments. Essayez d'alléger 
au maximum votre configu- 
ration, soit en mettant beau- 
coup de ces petits pro- 
grammes en REM, soit en 
démanant avec une disquet- 
te de boot qui gère juste la 
mémoire XMS, le clavier et la 
souris. 

Monsieur S.E, de Arville, a 
accidentellement effacé les 
fichiers de démarrage du 
DOS. Sa machine ne démar- 
re plus et il voudrait lui 
rendre vie. 

Bien sûr, vous pouvez, 
comme vous le suggérez, 
essayer de démarrer avec 
une disquette système pour 
ensuite rechercher et restau- 
rer, un par un, les fichiers 
eftoces. Néanmoins, DOS 6 
esf assez complexe et il 
risque fort de vous manquer 
tel ou le) fichier devenu irré- 
cupérable. Vous irez donc 
probablement beaucoup plus 
vite en réinstallant DOS à par- 
tir d'un jeu de disquettes d'ori- 
gine. Evidemment, vous per- 
drez ainsi les fichiers 
CONFIG.SYS et AUTO 
EXEC.BAT que vous avez 
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passe ioni de temps a per- 
sonnaliser. Comme vous en 
avez certainement lait des 
copies de sauvegarde, il ne 
vous restera plus qu'a les 
réinstaller pour achever la 
restauration de votre systè- 
me! 

Monsieur F.S, de Nice, relè- 
ve des bizarreries dons les 
fichiers CONFIG.SYS, 

AUTOEXEC.BAT et WIN INI 
Il note également que DOS 
6.2 installe des fichiers 
avec les mêmes noms mais 
plus récents que certains 
fichiers de Windows 3. 1 . 
Les bizarreries que vous 
constatez proviennent, en 
général, de mises a jour suc- 
cessives de multiples ver- 
sions de DOS et de Windows. 
Nous vous conseillons de ne 
pas trop y toucher, a moins 
qu'elles ne vous causent, 
comme dans votre exemple, 
de réels problèmes. Dons le 
cas de tichiers 'doubles' entre 
DOS et Windows, nous vous 
conseillons de conserver la 
version la plus récente, celle 
de DOS6.2(ou de Windows 
3. 11 , ces deux logiciels etont 
sortis au même moment) 
Attention cependant, selon la 
version que vous gardez, aux 
appels dans les fichiers de 
configuration Par exemple, 
l'appel de SMARTDRIVE ins- 
tallé por Windows 3.1 était 
C:\WINDOWS\SMARDRV.EX 
E. Cet appel, une fois que 
vous aurez installé DOS 6.2, 
doit être modifie en 
C:\DOS\SMARTDRV.EXE. 
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Monsieur PI, de Aulnay 
sous Bois, a sauvegardé 
son disque dur avec MS 
Backup du DOS 6.2, mais, 
par erreur, a effacé ses 
sauvegardes. 

Vous pouvez probablement 
restaurer vos sauvegardes, 
comme tout fichier efface par 
erreur, avec la commande 
UNDELETE du DOS. La syn- 
taxe ici sera UNDELETE A: 
Cet utilitaire vous listera les 
fichiers effaces qu'il a trouve 
sur lo disquette Lors de l'effa- 
cement, DOS remplace lo 
première lettre du nom du 
fichier par un point d'interro- 
gation, et vous devrez donc 
toumir cette lettre pour opérer 
la restauration. 



W 



INDOWS 



Monsieur S.R, déjà cité, ne 
peut lire sous Windows les 
fichiers MIDI de la disquet- 
te n 10. Il n'a pas ce pro- 
blème sous DOS. 
Avez-vous consulte le fichier 
USERSGO. WRI présent dons 
le répertoire MIDIB ? Il vous 
précise que MIDIJB exige, ou 



minimum, Windows 3. 1 et 
une carte Sound Btasfer Pro. 
Est-ce oien votre cas ? Vous 
devez également avoir instal- 
lé le gestionnaire Midi de votre 
carte. Vérifiez en ouvrant le 
Gestionnaire de programmes, 
puis le Groupe principal, puis 
le Panneau de configuration 
et, enfin, ricane Gestionnaire 
(figure a-contre) Veillez à bien 
installer le gestionnaire Midi 
de la Sound Blaster Pro pour 
Windows 3 1 Ce dernier ne 
reconnoit que la Sound Blaster 
'de base' il vous faudra peut- 
être demander le gestionnai- 
re 'Pro' au fournisseur de la 
carte Nous avons de)a ren- 
contre un problème analogue 
et nous l'avons résolu avec 
un gestionnaire Oien adopté 



ROGRAMMATION 

Monsieur D.E, de Annonay, 
a créé des programmes 
sous QBASIC et voudrait les 
rendre exécutables sous 
DOS, sous forme de fichiers 
.EXE. 

Rien de plus simple : il vous 
suffit de vous procurer le 



compilateur Quik Basic de 
Microsoft L'interpréteur QBA- 
SIC n'est en fait qu'un sous- 
ensemble de Ouick Basic, 
livré "gratuitement* avec MS- 
DOS afin de vous entraîner 
doucement vers es délices ce 
la programmation ..Pour plus 
de détails sur les différences 
entre Interprêteur el 
Assembleur, reporte2-vous 
au Courrier des Lecteurs du 
n = 9. page 1 4, colonnes 2 à 
4. un dernier conseil : ren- 
seignez-vous, il existe peut- 
être un prix réduit pour étu- 
diants... 



I 



MAGES DE SYNTHESE 



Monsieur R.D, déjà cité, 
possède des images au for- 
mat .SCI, et cherche un logi- 
ciel pour les visualiser. 

Nous ne connaissons pos ce 
format ! Peut-être un lecteur 
pourra-t-il nous aider ? 



ULTIMEDIA 



Monsieur F.E, d'Angers, a 
un portable compatible 

MPC 1 (processeur 386 SX- 
25). Il envisage d'utiliser 
la carte son externe Porte- 
Parole qui est compatible 
MPC2. 

Vous le pouvez, bien sur, 
mais le résultat ne sera com- 
patible que MPC1 C'est le 
maillon le plus faible de la 
chaîne - en l'occurence, le 
portable - qui va fixer le 
niveau de l'ensemble 
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Initiation au langage machine (8) 
Affichage d'une image à l'écran 



Après notre étude du format PCX, il est temps de 

se poser une question importante : comment 

charger un fichier en mémoire ? 



Le chargement d'un fichier se décom- 
pose toujours en trois etopes. il tout, 
dans un premier temps, ouvrir le 
fichier qui nous interesse afin de pouvoir y 
accéder Vient ensuite la phase de lecture 
ou les données contenues dans le fichier 
sont transférées en mémoire. 
Pour finir, il faut refermer le fichier. Pour 
effectuer ces trois actions, le système 
d'exploitation MS-Dos dispose d'un certain 
nombre de fonctions que nous pouvons 
appeler a l'oide de l'interruption 21 h. 
il existe deux techniques pour accéder aux 
fichiers Les fonctions FCB et les fonctions 
HanOle. Les premières doivent leur existence 
a CP/M car elles assurent la compatibilité 
avec ce système Bien entenau, elles sont 
aujourd'hui obsolètes, mais Microsoft les a 
tout de même laissées dans son système 
d'exploitation pour garontir le fonctionne- 
ment des anciens programmes. Ces fonc- 
tions risquent de ne plus être reconnues 
dons les futures versions de MS-Dos. Par 
conséquent, nous nous concentrerons sur 
les deuxièmes : les tondions Handle. 
L'accès aux fonctions Handle est très 
simple. Le programmeur doit juste fournir 
le nom du fichier qu'il veut traiter sous lo 
forme d'une chaîne ASCII terminée par 0. 
Cette chaine peut comporter le chemin 
complet du fichier mais aucun joker (? ou 
*) n'est autorisé. 



Exemple : 

menante db 'c:\dos\command .com',0 

Ce nom est transmis lors de l'ouverture du 
fichier. La fonction d'ouverture renvoie ensui- 
te un Handle. 

Le Handle est un numéro qui permet de repé- 
rer ie fichier sur lequel on travaille, lorsque plu- 
sieurs fichiers sont ouverts en même temps. 
Lors de l'appel des autres fonctions, il fout 
communiquer ce Handle par l'intermédiaire du 
registre BX Le nombre de Handle et, par 
voie de conséquence, le nombre de fichiers 
pue ton peut ouvrir simultanément est fixe par 
la vahable FILES du config.sys 

L'ouverture d'un fichier se fait grâce à la fonc- 
tion 3dh comme ci-dessous 
mov ah.Foncfion (3dh) 
mov al, Mode d'accès (00 h) 
mov ds.Adresse de segment du nom de 
fichier à charger 
lea dx,Adresse d'offset du nom de fichier 



Int21h 

Le mode d'accès permet de limiter les actions 
qu'il est possible d'entreprendre sur un fichier 
ouvert. Dans notre cas, lo valeur OOh limrte 
le tichier d la lecture des données. H existe de 
nombreuses limitations, mais elles ne sont pas 
d'un grand intérêt. 

Modes d'accès 
les plus utilisés 

OOh - Lecture seule 
02h- Lecture ou écriture 
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En cas d'erreur, (par exemple, 
si le fichier n'exisle pas) le bit 
C du registre d'état esi mis a 
1 et le registre AX est posi- 
tionne en (onction de l'erreur 
rencontrée : 

1 - Pas de logiciel de File 
Sharing 

2 - Fichier non trouvé 

3 - Chemin non trouvé 

4 - Plus de handle 

5 - Accès refusé 

12 - Mode d'accès non 



Si tout s'est bien déroulé, le bit 
C (carry) est positionné o et 
le registre AX contient le hand- 
le du fichier ouvert. Celui-ci 
peut être transfère dans le 
registre BX à l'aide d'un mov 
bx,ax. 

Lecture du fichier 

La fonction 3fh permet de lire 
un nombre déterminé de 
caractères et de les transfé- 
rer en mémoire. 
Comme pour les outres fonc- 
tions, le bit C du registre d'état 
est positionné d zéro en cas 
d'erreur. 



mov oh, Fonction (3fh) 

mov bx, Handle 
mov ex, Nombre de carac- 
tères à lire 

mov ds, Adresse de segment 
du butter 
lea dx,Adresse d'offset du 



Int21h 



Pour utiliser cette fonction, 
nous avons besoin d'un but- 
fer pour stocker les données 
en provenance du lichier 
Nous devons donc récupé- 
rer la taille du fichier d char- 
ger et demonder a MS-Dos 
de nous allouer une zone 
mémoire Pour cela, nous 
allons utiliser une particu- 
larité de la fonction 42h. 
Cette fonction permet de 
déplacer le pointeur de 
fichier. 

Le but étant de pouvoir 
accéder directement à un 
enregistrement sans être 
oblige de lire l'ensemble des 
données sequenciellemenl. 
On indique dans AL le type 
de déplacement o réaliser 
et dans CX et DX le nombre 
de caractères. 

mov ah, Fonction (42h) 
mov al, Info (0,1,2) 
; = Déplacement par rap- 
port au début du fichier 
; 1 = Déplacement par rap- 
port à la position actuelle 
du pointeur 

; 2 = Déplacement par rap- 
port à la tin 
mov bx, Handle 
mov ex. Poids tort du dépla- 
cement 

mov dx. Poids faible du 
déplacement 
Int21h 



En refour, la fonction nous 
indique la position du pointeur 
de t ichier en octets sur 32 bits 
(registres DX pour le poids 
fort et AX pour le poids faible) 



Si on lui demande un dépla- 
cement de par rapport o la 
fin du fichier (info=2 et deplo- 
cement=0), on obtient la 
longueur du fichier On peut 
alors allouer de lo mémoire 
avec la fonction 48h comme 
ci-Oessous ; 



mov ah, Fonction (48ti) 
mov bx, Taille du fichier / 4 
int 21h 

S'il n'y a plus assez de 
mémoire pour créer le butter, 
le bit C (Carry) est positionne 
Al. 

Fermeture 
du fichier 

Lo fermeture permet de libé- 
rer le handle et de sauvegar- 
der certaines données 
comme la taille, ainsi que les 
date et heure actuelles, si le 
fichier a été modifie en écri- 
ture. 

Syntaxe : 

movah,Fonction(3eh) 
mov bxHandle 
int 21 h 

Le programme d'exemple 
Test asm (présent sur la dis- 
quette) reprend toutes les 
fondions présentées ci-des- 
sus. 

Si vous rencontrez quelques 
problèmes n'hésitez pas o 
nous en taire part sur le 361 5 
PCNOV en Bal Croll. Bonne 
programmation 



Dialogue avec 
Georges 

Georges - La procédure 
'Deaioc' de Goldplay qui per- 
met de libérer l'espace 
mémoire occupe par un 
module ne fonctionne pas. 
La mémoire de mon PC se 
trouve saturée après te char- 
gement de plusieurs 
modules. J'ai (ait des essois 
en Assembleur et en Turbo 
Poscof 6 sons parvenir a 
trouver une solution 
MR - Remarque Judicieuse ! 
Cette routine est effectivemeni 
défectueuse 

Dans le cos ou ron charge un 
seul module en mémoire, 
cela ne pose pas de problè- 
me. MS-Dos prenant soin de 
libérer les blocs occupes au 
moment ou l'on quitte. 
Par contre, lorsque ton dési- 
re écouter plusieurs modules 
la suite, on o vite fait de 
saturer la mémoire de lo 
machine 

Apres un desassemblage de 
la routine 'Deaioc', il s'avère 
qu'il s'agit d'un petit oubli de 
la part des auteurs que l'on 
peut facilement corriger 
comme ci-dessous 

pushds 

mov ax, seg sounddevice 

mov ds,ax 

call deaioc 

popds 



Marc Radermacher 
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3615PCN0VICE 

Guide de la première connexion 



Le 3615 PC Novice est le compagnon quotidien de 

votre ordinateur. Actualités, questions-réponses, 

forums, petites-annonces, etc., les rubriques sont 

aussi nombreuses que variées. Mais le 3615 PCNOV 

c'est aussi une sélection de logiciels de qualité 

avec documentations en français, à télécharger. 



Vous recherchez des informations, vous 
avez des problèmes, vous voulez par- 
tager vos découvertes, vous êtes a 
l'affût de bonnes affaires, vous cherchez de 
nouveaux logiciels? Alors le 361 5 PC NOVI- 
CE est votre solution 

Afin que vous puissiez facilement occeder aux 
rubriques qui vous intéressent voici un "petit 
guide illustre du connecté'. 



Première connexion 




Vous voilà connecte sur le 361 5 PC Novice. 
Appuyez sur la touche SUITE du Minitel 
pour passer l'écran de présentation et 
découvrir le menu 




Sur votre téléphone, composez le 36 1 5 A 
l'invite du Minitel, entrez PCNOV puis 
appuyez sur le touche Envoi. 



La première chose à faire est d'ouvrir une 
BAL, c'est-à-dire une "boite aux lettres* 
électronique qui permettra a ta rédaction et 
aux autres utilisateurs oe vous connaître et 
de repondre à vos questions Pour cela 
Tapez 9 (ou saisissez *BAL). 
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Le Minitel vo vous demande* de saisir un nom, qui sera 
désormais voire nom d'identification (Pseudo) sur le ser- 
veur. 

Choisissez un nom assez compliqué en mélangeant par 
exemple votre nom el votre prénom. En effet, il y a sur le 
serveur 3615 PC Novice plusieurs milliers d'utilisateurs 
comme vous. Si vous choisissez un nom trop simple 
(comme un prénom ou "TITI" par exemple), vous pouvez 
être certain que ce pseudonyme appartient déjà a un autre 
utilisateur 




Vous voici maintenant sur le menu des Boites aux tettf 
Votre BAL a ete créée Au début il n'y aura pas de rr 
sage. 

Les choix 1 et 2 permettent de lire et écrire des messages 
aux outres utilisateurs aont vous connaissez le pseudo. 
Les choix 7 et 8 permettent aux utilisateurs de s'échan- 
ger des fichiers (nous verrons comment dans un prochain 
numéro) 




Le Téléchargement 

Le 361 5 PCNovice, c'est egoiement une ttase de teiecnar- 
gement qui s'agrandit cte nouveaux logiciels chaque semoi- 
ne Les logiciels du 361 5 PCNovice ont ete spécialement sélec- 
tionnés par la rédaction pour leur qualité et leur simplicité 
d'emploi. 

De plus, lous les logiciels sont tournis ovec une documen- 
tation en français! 



Si votre pseudo est effectivement nouveau vous obtiendrez 
cet écran II s'agit ici de protéger racces de votre Boite aux 
lettres par un code confidentiel (un peu comme le code de 
votre carte bteue). Entrez un code que vous êtes sûr de pi 
voir retenir facilement 
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Autres Rubriques 

Pour vous rendre dune rubrique o routre, 

utilisez les raccourcis du serveur ils 

débutent tous par une étoile: 

*PA pour vous rendre en rubrique 

Petites-Annonces (c'esl le coin des 

bonnes affaires) 

*MUL pour vous rendre dans te forum 

Multimédia 

*OOS: pour vous rendre dans le forum 

MSDOS 

•WIN: pour vous rendre dans le forum 

Windows 



•JEUX pour vous rendre dans le torum 
Jeux 

•ACT: pour découvrir les dernières News 
de l'univers PC 

"QUE: pour poser des questions o la 
rédaction 

Attention: lorsque vous laissez un mes- 
sage en torum, en PA ou une question, 
celle-ci n'apparoît pas immédiatement. 
il faut attendre que la rédaction ta vail- 
de, ce qui prend généralement moins de 
24 fleures 



Pour vous rendre en rubrique téléchargement, topez 
**TELPC suivi d'envoi ô tout moment vous attemrez alors 
sur lo liste des logiciels Ils sont regroupes par genre. 
Naviguez ae proche en proche dons les dossiers afin de 
trouver le logiciel qui vous interesse 
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Lorsque vous êtes prêt a transférer, loncez TRANSITY depuis le 
DOS ou depuis une fenêtre DOS sous Windows Si c'est la pre- 
mière fois que vous lancez Tronslty, tapez sous DOS la com- 
mande: ' TRANSITY MINITEL ? ■ Cette commande entraîne 
l'apparition d'une Coite de configuration. 




Le paramètre le plus important, consiste d indiquer d Tronsity 
sur quel port série est connecté votre Minitel Très fréquemment 
il s'agira du port COM2. Avec lo louche curseur bas, déplocez- 
vous sur la ligne "COM* et tapez la touche RETURN jusqu'à ce 
que le numéro de port correct apparaisse. Pour sortir et souver 
les paramètres, appuyez sur la touche ESC- 
Mamtenant il ne vous reste plus qu'a lancer le téléchargement 
en tapent sur le Minitel "*" puis la touche ENVOI. 
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Initiation à Visual basic (4> 



Si le Visual Basic permet de dessiner ses 

applications, il ne faut pas pour autant oublier que 

le moteur, soit la partie active d'un programme, ne 

peut être développé de la même manière. 




Figure 1 II est très simple de dessiner un contrôle Zone de textes en sélec- 
tionnant simplement le bon objet dans la boîte à outils. 



En effet, il vous tauûra toujours utiliser 
le tangage Bosic pour traiter ces don- 
nées ou réaliser des opérations concer- 
nant Windows. Pour cela, nous vous 
conseillons de suivre parallèlement l'initia- 
tion a QBasic de manière a moitriser autant 
le tangage Basic que l'interface Visual Basic 
et Windows Vous suivrez ainsi une forma- 
tion parallèle sur les deux composants du tan- 
gage et serez mieux disposé a la program- 



mation Bosic sous Windows. Des feuilles et 
des boutons de commande, après avoir 
passé en revue les propriétés, nous en arri- 
vons o celles des zones textes. 
Ces zones sont des étiquettes qui permettent 
aux contrôles de mêmes types d'être identi- 
fies au sein d'une boite de dialogues il est 
également possible, en taisant précéder une 
des lettres du contenu du tabei, du caractè- 
re ■&» (et commercial), de donner a cette 
lettre le caractère de raccourci Par exemple, 
si le champ Caption de votre étiquette est le 
mot {RENV Nom}, le fait d'écrite <&Nom» 
dans ce champ donnera a ta lettre {RENV N} 
le caractère de raccourci clavier de cette éti- 
quette. Le tait de frapper [Ail] {RENV N} au 
clavier provoquera le positionnement du cur- 
seur ou du focus sur le champ suivant direc- 
tement le label (l'étiquette). Ceci est ta seule 
chose a savoir sur cet objet dont l'utilité est 
de rendre les boites de dialogues ou les for- 
mulaires plus ergonomiques et plus faciles d 
utiliser. 

Propriétés des zones de texte 

Les zones de textes ne sont pas modifiables 
par l'utilisateur. En revanche, il est possible de 
les modifier dynamiquement par programme. 
Avant d'examiner cette possibilité, passons en 
revue toutes les propriétés de cet objet, en sui- 
vant l'ordre alphabétique. 



rt : permet de fixer ta position hori- 
zontale du texte au sein de ta zone, il est pos- 
sible, pour cela, d'utiliser trois valeurs dont 
voici la liste. Par detaut, aligne à gauche 
(Left justify ou 0). Dans ce cas, le lexte est 
collé ou bord gauche du cadre Aligné o droi- 
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Figure 2: Il est possible de forcer un saut de ligne dans une 
zone de textes en utilisant le caractère Chr$(13) qui équi- 
vaut à la touche {Entrée). 



te (Rtghi justify ou 1 ). Grâce 
o cette option, le texte se colle 
sut le bord droit du cadre 
Centre (Center ou 2), le texte 
est centre dons le codre. 

• AutoSize : dispose de deux 
voleurs de travail SI vous 
affectez la valeur True a cette 
propriété, te codre s'ajusfe au 
texte. 

Dans le cas contraire, il 
conserve la taille dont vous 
l'avez dessine. 

- BadcCotor : permet de fixer 
lo couleur de fond de l'éti- 
quette. Cette couleur rempli! le 
cadre texte et non te fond des 
caractères, d'où l'intérêt de la 
propriété précédente. 

■ BockStyle : permet de 
rendre le fond opaque, pre- 
nant donc la couleur préci- 
sée par la propriété précé- 
dente, ou transparent, de 



manière à ce que le tond 
choisi soit celui de la fenêtre 
conteneur. 

- BorderStyle : agit sur la 
forme du cadre de lo zone 
texte Avec None, aucun 
cadre n'est affiche. Si vous 



affectez lo voleur 1 à ce 
contrôle, un trait simple appa- 
raît (Fixed Single) 

- Coption : est la choine de 
caractères qui apparaît ou 
sein du codre. Cest la chaî- 
ne visible et intéressant direc- 
tement l'utilisateur 

• DotaFleld : est le nom d'un 
des champs d'une base de 
données ouverte (voir 
DataSource) dont le conte- 
nu doit être installe en tant 
que Caption, selon l'évolu- 
tion dans tes enregistrements 
de la base de données 

- DatoSource : est un repè- 
re de gestion de base de don- 
nées confenant le nom de 
l'objet Données situe dons le 
formulaire Cet objet permet 
d'aftocher une base de don- 
nées d Visual Basic, de 
montera a manipuler tes intor- 




figure 3 : Grâce aux propriétés des zones de textes, il est 
possible de faire presque n'importe quoi. Remarquez que 
le {RENV C} est souligné ce qui le rend touche d'appel du 
contrôle. 



malions qu'elle confient Une 
fois attachée et la table de 
travail choisie, il vous est pos- 
sible de sélectionner le nom 
de l'objet Données instollé 
(par detaut Dota 1 ) et de choi- 
sir le champ à manipuler a 
l'aide de lo propriété 
DotaField. 

- Drogicon : permet de sélec- 
tionner l'icône qui est affichée 
lors de l'utilisation d'un glisser- 
déplacer depuis la zone texte. 

- DragMode : force la gestion 
manuelle ou automatique du 
glisser-déplacer En mode 
automatique, loction est auto- 
matiquement déclenchée sys- 
temdtiquemenf par Visual 
Basic, lorsque le bouton 
gauche de la souris est 
actionné au dessus du 
contrôle. 

En mode manuel, il faut uti- 
liser l'événement Mouse- 
Down ainsi que la propriété 
Drag non disponible dans lo 
liste, de manière a engendrer 
les actions. En voici les diffé- 
rentes valeurs utilisables : 
annule l'opération de giisser- 
deplacer. 1 active cette opé- 
ration et permet de com- 
mencer te déplacement, donc 
roperation de glisser-déplacer 
Enfin, 2 force la dépose de 
l'icône et met fin a l'opération 
Oe glisser-déplacer. 

- Enobled : active (True) ou 
désactive (False) l'étiquette. 
Cette propriété ne contient 
maintenant plus de secrets 
pour vous. 
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- FontBotd : précise si la poli- 
ce utilisée par le texte affiché 
doit l'être en gras (True) ou 
non (False). 

- Fontltallc : précise si la 
police utilisée par le texte affi- 
ché dort rètre en italique (True) 
ou non (False). 

- FontName : est nom de la 
police utilisée par le texte. 

• FontSIze : est la taille des 
caractères affichés 

- FontStrlkethru : précise si 
la police utilisée par le texte 
affiché doit être barré (True) 
ou non (False). 

- FontUnderlIne : précise si 
la police utilisée par le texte 
affiché doit être soulignée 
(True) ou non (False). 

- ForeColor : couleur du texte 
exprimée en couleur 
Windows 

■ Hetghî : exprime la hauteur 
du cadre texte en Twips. 

- Index : permet de distinguer 
un élément utilisé dans un 
groupe. Ces éléments sont 
installés sous forme de 
tableau au sein de Visual 
Basic, index désigne alors la 
positon de la zone texte dans 
le groupe. 

• Left : est la position hori- 
zontale du contrôle, expri- 
mée en Twips, dans la fenêtre 
conteneur. 




%âàhf~\ 



m 



Figure 4 : II est facile de modifier I» contrôle en mode pro- 
gramme. Dans notre exemple, un click sur Je label trans- 
forme son texte. 



- Unkltem : est utilisé pour 
définir l'élément de liaison 
attaché à la zone texte. Cette 
propriété fonctionne parallè- 
lement à LinkTopic et utilise 
les fonctions DDE. 

- UnkMode : précise si le 
lien d'un objet a l'étiquette est 
automatique ou manuel soit 
géré par Visual Basic ou par 
le programmeur. 

Utilise l'option DDE de 
Windows. 

- UnkTlmeout : permet de 
fixer le temps de réponse 
maximum accordé o rappli- 
cation serveur pour envoyer 
les données demandées par 
la zone texte concernée. 
Utilise l'option DDE de 
Windows. 

- UnkTopIc : permet de défi- 
nir îapplication ainsi que le 



fichier concerné par la requê- 
te DDE demandée par la 
zone texte 

- MousePoInter : sélection- 
ne le pointeur de la souris 
lorsqu'elle passe sur la zone 



- Name : Nom du contrôle 
dans le listing Basic. 

- Tablndex : permet de fixer 
la position du contrôle dans 
la liste. 

Il est possible de se déplacer 
de contrôle en contrôle, à 
t'aide de ld touche [Tab] et 
Tablndex indique alors Tordre 
dans lequel le focus se dépla- 



- Tag : est une valeur laissée 
a l'utilisateur pour y stocker 
des informdtlons quel- 
conques. Vous pouvez ainsi 



utiliser cette propriété pour le 
stockage d'une requête SQL 
ou même l'état d'un giisser- 
dépiacer 

- Top : est la position verti- 
cale, exprimée en Twips, du 
contrôle dans la fenêtre conte- 
neur 

- Visible : permet de cacher 
(True) ou montrer (False) le 
contrôle concerne 

- WWth : est la largeur, expri- 
mée en Twips, du contrôle. 

- WordWrap : autorise (True) 
ou non (False) le texte d être 
affiché sur plusieurs lignes. 

Commandes 
étranges 

En ce qui concerne les dif- 
férentes propriétés peu ortho- 
doxes, telles que LinkTopic, 
Linkldem. Draglcon, Data- 
Source, DataField, etc, nous 
vous promettons de vous 
parier plus en profondeur de 
leur utilisation â l'aide 
d'exemples concrets, ceci 
après avoir passé en revue 
tous les contrôles ainsi que 
leur propriétés et événe- 
ments. 

Les exemples seront 
construits de manière à 
mettre en avant toutes leurs 
possibilités et vous permet- 
tront de mieux appréhender 
leur fonctionnement 

Pierre Butant 
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UN DE CES NUMÉROS VOUS MANQUE T-IL ? 




Pour commander les numéros : adressez un 

chèque de 49 francs + 1 1 francs de frais de port 

par exemplaire à 

J.D. Press, PC Novice, 

BP401, 
92004 Nanterre Cedex 

(Indiquez au dos du chèque le ou tes numéros choisis, s) 
l'adresse Indiquée sur le chèque ne correspond pas à l'adres- 
se de livraison, précisez-le sur papier libre) 




att'on 



Initiation à QBasic (4) 



Dans le dernier numéro de PC Novice, nous avons 

vu comment utiliser des instructions simples, de 

manière à réaliser une boîte de dialogues 

minimum. Toute la programmation fonctionne ainsi. 

En effet, l'ordinateur, à la base, ne dispose que 

d'un langage très réduit et tout ce qui concerne la 

gestion d'écran, de clavier, etc. n'est, en fait, 

qu'une suite de programmes s'appelant les uns les 

autres. Pour faciliter le travail des programmeurs, il 

existe différents outils prèinstallés dans la machine. 




Figura 1 : L'aide permet de disposer d'informations sur les fonctions qui 
vous posent problème. Saisissez le mot clef de votre choix, mettez le cur- 
seur dessus puis pressez la touche FI. 



Le Dos facilite lo gestion de disques, de 
fichiers, de répertoires et de périphé- 
riques. Le Bios dispose, pot exemple, 
des routines principales d'entrées sorties, de 
manière a permettre au programmeur de ne 
pas piloter directement les penpheriques lien 
va ainsi pour tout Le Basic est une aide 
supplémentaire du développement car il ajou- 
te de nombreuses facilites au ressources 
dejo existâmes ou sein de la machine. L'ins- 



truction PRINT, par exemple, dispose de nom- 
breuses options permettant au programmeur 
de travailler avec des nombres ou des chaînes 
de caractères sons avoir a se soucier de 
toutes les conversions mises en oeuvre, 
Pensez donc que votre langage est un outil 
disposant de nombreuses facilités qu'il est pré- 
férable d'utiliser plutôt que de les repro- 
grammer En effet, le Basic esf programmé 
dans un autre langage qui est l'assembleur. 
Si vous utilisez une instruction existante, elle 
sera bien plus rapide qu'une suite d'instruc- 
tions Basic arrangées de manière a réaliser 
le même travail. 

Le clavier et ses secrets 

En programmant, on ne fait que répartir des 
infcrmations d'un périphérique a un outre Les 
données ou ocrions venant du clavier doivent, 
par exemple, être reparties a l'écran, en 
mémoire ou dans des variables, ou encore 
vers un fichier. L'informatique n'est, en tait, 
qu'un simple aiguillage d'informations. Pour 
bien aiguiller les données, il faut connaître et 
comprendre le fonctionnemenr de chaque 
périphérique Nous allons donc passer en 
revue le clavier, les fichiers, l'écran, les 
variables, la souris et l'imprimante qui sont les 
périphériques ou outils tes plus utilisés. Le da- 
vier est l'un des composants les plus impor- 
tants. Ces! un périphérique d'acquisition et que 
serait rinformotique sans l'acquisition de don- 
nées ou d'informations ? 
il existe deux tormes de gestion de clavier La 
première consiste à attendre passivement 
tes touches Cest la gestion la plus sotte car 
le programme reste totalement bloque tant 
qu'une touche n'est pas sollicitée La secon- 
de méthode consiste d attraper un code cla- 
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vter a la volée, ceci sons que 
le programme ne s'orréie. 
Nous allons passer en revue 
ces deux formes de gestion 
de clavier dans les para- 
graphes suivants. En atten- 
dant, voyons donc sous quel- 
le torme sont reçues les 
informations. 

Chaque chose en 
son temps 

La première méthode de ges- 
tion de clavier, consistant o 
demander à QBasic 
d'attendre un caractère venant 
du clavier est vraiment simple 
a appliquer il suffit simple- 
ment d'utiliser la toncfion 
INPUTSO INPUTSO prend 
deux paramètres dont le 
second est facultatif. Le pre- 
mier est le nombre de carac- 
tères a lire et le second est le 
numéro de fichier dans lequel 
doivent être lues les infor- 
mations. Si le second para- 
mètre n'est pas renseigne. 
INPUTSO lit les informations 
depuis le clavier. Voici un 
exemple d'utilisation de cette 
fonction 

A$ = ~ 

WHILE AS <> CHR$(27) 
AS = INPUT$(1 ) 

PRINTASC(AS) 
WEND 

Lancez QBasic. saisissez ces 
lignes puis pressez lo touche 
F5. Sollicitez ensuite les 
touches du clavier de votre 
choix et vous en obtiendrez le 
code Ascii correspondant. 




Figure 2 : Il est simple de saisir un programme dans la 
fenêtre d'édition puis de le lancer à l'aide de la touche FS. 



Qu'esl-ce que l'Ascii ? Cest 
rAmerican Standard Code for 
Information Inferchange, soit 
le standard américain de 
codage pour l'échange 
d'informations. Cette norme 
classifie tous les caractères 
en affectant un numéro 
unique a chacun d'eux, ce 
qui permet de les représenter 
sous torme numérique Ainsi, 
le caractère {RENV A} 
(majuscule) a pour code Ascii 
65. et le {RENV a} (minus- 
cule) a pour code Ascii 97, 
etc. Cette norme a été repri- 
se au sein du langage Basic 
car elle est celle adoptée par 
le Dos du PC Windows uti- 
lise une autre forme de coda- 
ge nommée ANSI dans 
laquelle certains caractères 
portent un numéro différent de 
celui utilise dans le codage 
Ascii, mais ceci est une autre 
histoire. Passons donc en 
revue deux des fondions que 
nous n'avons encore Jamais 
rencontrées. Lo première. 
CHRSO. renvoie le caractère 
correspondant au code Ascii 
passé en paramètre. Dans 
notre exemple, 27 est le code 
Ascii de la touche [Echap] 



ou [Esc], En fait, on passe en 
paramètre une valeur numé- 
rique comprise entre et 255 
inclus et la fonction CHRSO 
retourne le caractère corres- 
pondant. La fonction ASCO 
tait te contraire. On lui donne 
un caractère et elle renvoie le 
code Ascii correspondant. 
Ces deux fonctions sont donc 
complémentaires. 

De bons et de 
mauvais côtés 

Dans le cadre de notre 
exemple, il existe un bon côté 
lors de l'utilisation de la fonc- 
tion INPUTSO II suffit d'écri- 
re une seule ligne pour que le 
clavier soit scanné. 
Malheureusement, on s'aper- 
çoit vile que cette forme de 
gestion o des lacunes incon- 
tournables. La première est le 
fait que beaucoup de touches 
portent le même code Ascii 
(0). Toutes les touches de 
fonction, toutes les touches 
de direction, etc, se nom- 
ment (CHR$(0)). On ne 
peut pas dire que cette ges- 
tion soit vraiment efficace. 



Nous passerons donc vite 
sur cette forme d'utilisation 
qui n'est utile que pour 
demander a l'utilisateur de 
presser une touche quel- 
conque. 

Pas le temps 
d'attendre 

Il existe une seconde fonction 
permettant de scanner le cla- 
vier. Il s'agit de ta fonction 
INKEYSO Cette fonction ne 
prend pas de paramètre et 
renvoie simplement le code 
Ascii de la touche pressée. 
Saisissez le programme sui- 
vant et lancez son exécution 
a l'aide de la touche F5 

AS = " 

WHILE A$ <> CHR$(27) 
AS = INKEYS 
A = LEN(AS) 
'IFAoOTHEN 

s'écrit aussi 

IFATHEN 

mil 

1 TOA 

PRINTASC(MID$(A$,1, 1)); 
NEXT 
PRINT 
END IF 

WEND 

Dans cet exemple, vous ver- 
rez que chaque touche ren- 
voie un code clavier différent. 
Lorsque le premier code esl 
0, le second est le numéro de 
touche sollicité. Ce numéro de 
touche est aussi appelé le 
scan code. C'est, en fait, le 
code de balayage de clavier 
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correspondant a lo touche 
pressée. Avec cette métho- 
de, nous obtenons une 
meilleure gestion du clavier 
mais vous vous apercevrez 
que, dans certains cas, si le 
programme doit beaucoup 
travailler entre chaque accès 
au clavier, le PC peut 
émettre des signaux sonores 
témoignant de l'état de trop 
plein du clavier. 
Pour y pallier, il suffit de lire 
toutes les louches dispo- 
nibles dans le butter clavier 
û chacun de ses accès. 

Version finale 

Pour éviter que le butter du PC 
ne se remplisse trop vite, il 
nous est possible de gérer 
un second tampon de récep- 
tion des données. 
Voici donc le programme 
final. 

DECLARE FUNCTION 
LrtClavierS (Action"») 
' Programme Principal 
AS = " 
WHILEA$oCHRS(27) 

AS = UtClavier$(0) 

A = LEN(AS) 

IF A THEN 
FOR I = 1 TO A 
PRINTASC(MID$(A$, i. 



END IF 

REM FOR 1 = ITOlOOO: 
NEXT 
WEND 
A$ = LlfCIOVierS(l) 



Microsoft ÛBASIC 




: ; 



Figure 3 : L'aida contient aussi des informations sur les codes 

ge clavier et les codes ascii. 



' Gestion du clavier 
FUNCTION LitCiovierS 
(Acflon%) 

' Claviers n'est jamais 
effacée 
STATIC Claviers 
AS = INKEYS 
A = LEN(AS) 
' Tant que le clavier n'est 
pas vide 
WHILEA 

' On range son contenu 
dans une variable 

Claviers = Claviers + 
AS 
' On relit le clavier 
A$ = INKEYS 
A = LEN(A$) 
WEND 

' Si notre tampon contient 
quelque chose 
C% = LEN<Clavler$) 
IF C% THEN 
' SI le premier caractère 
estCHRS(O) 

IF LEFT$(Clavler$, 1) = 
CHR$(0) THEN 

* La touche tort deux 
caractères 
N% = 2 
ELSE 



1 Sinon un seul 
N% = 1 
END IF 

' On sauvegarde ie(s) 
caractères) du tampon 

LitClavIerS = 
LEFT$(Clavier$, N%) 
' Puis on les en enlève 
IFC% = N%THEN 
Claviers = " 
ELSE 

Claviers = 
MIDS(Clavler$. N% + 1) 
END IF 
END IF 

' Si Action% est différent 
deO 
IFAction%THEN 
' On vide le tampon et on 
ne renvoie rien 
Claviers = " 
LttClavierS = ™ 
END IF 

REM PRINT SPACESf 20); 
LEN(ClavierS) 
END FUNCTION 

Si vous appelez UtClavierSo 
en utilisont un paramètre dif- 
férent de zéro, le nouveau 
butter clavier est vidé 



Dons le cas contrai- 
re, il stocke tous les 
caractères présents 
dans le bufler clavier 
ef renvoie le plus 
veux des carocteres 

Pour vent 1er le bon 
tonclionnement de 
ce programme, 
enlevez les deux 
commandes REM 
ctebatoya- situées dons le lis- 
ting, tout en lais- 
sant les instructions 
qui les suivent et dans le pro- 
gramme principal, rempla- 
cez LitClavierS(O) par 
INKEYS 

Vous comprendrez mieux 
ainsi l'intérêt de ce program- 
me. 

Travail à 

la chaîne... 

Si vous devez lire des chaines 
de caractères, comme cela 
se passe lors de la saisie 
d'un nom de fichier, vous 
ovez deux solutions 
La première consiste a utiliser 
l'instruction {RENV INPUT 
ChaineS} et la seconde 
passe par ('utilisation d'une 
routine personnalisée que 
nous verrons dons le pro- 
chain article 

Bien entendu, la seconde 
méthode est de loin la 
meilleure La preuve en sera 
apportée dans le prochain 
article 

Pierre Butant 
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Randonnée 



TOUS LES MOIS 



magazine 

VOUS PENSEZ PEUT-ETRE 

QU'AVEC UN NOM PAREIL 

CETTE REVUE NE PARLE 

QUE DE RANDONNÉES ? 

VOUS AURIEZ PU AVOIR RAISON 



♦ Tous les mois en kiosque ♦ 30F ♦ Pour découvrir la France autrement» 




UNE OFFRE 
SPECIALE 



ECONOMISEZ 
10 FRANCS 
ET RECEVEZ 
VN CADEAU 



Vous achetez le dernier 
numéro de RANDONNEE 
MAGAZINE (84 pages). 
Si vous choisissez de vous 
abonner, nous vous 
remboursons le numéro 
acheté et vous recevrez la 
carte de France IGN des 
circuits de randonnée 
(valeur 25 F). 



ffc||| je désire recevoir le dernier numéro de 
||y| Randonnée Magazine. Ci-joint mon 

i^i^i^M règlement de 30 F, le prix de la revue. 

(frais de port inclus) adressé à Randonnée- Magazine 

26, rue des Amandiers 92000 Nanterre. 

Si je décide de m'abonner. au prix de 295 F pour 
12 numéros, le numéro à 30 F me sera remboursé 

et je recevrai la carte de France des sentiers. 

NOM Prénom 

Adresse 



Code postal Commune... 




\nation 



32bMM 

Zoom-Fractal en Flat-Real-Mode 

palette et interpolation 



Les mois précédents, nous avons codé les 

procédures annexes à notre zoom (génération des 

images de base, compression). Nous avons 

également appris à manipuler le "mode Y" 

(320*200/256 couleurs en quatre pages), et nous 

avons "créé" le mode 160*100. Nous pouvons, ce 

mois-ci, passer au zoom. Mais, tout d'abord, 

commençons par la palette de couleurs. 



La palette est générée dans la pro- 
cédure "SetPalette". La méthode 
utilisée peut sembler assez parti- 
culière. En effet, la première couleur est 
choisie au hasard. 

Ensuite, il suffit, à partir de cette premiè- 
re couleur, de programmer un dégradé. 
Notre procédure se décompose donc en 
deux étapes : choix de la première cou- 
leur, et dégradé. 

Pour obtenir un nombre au hasard, il y a 
plusieurs méthodes. Certaines exploitent 
la divergence d'une suite ( par exemple, 
(COS(n))n ). une autre méthode consis- 
te d lire une valeur à un endroit bien 
choisi, tel que la voleur lue change 
constamment. Cest ce que nous allons 
faire, histoire de mieux connaître le Hard 
du PC! 

Il nous fout donc trouver un processeur 
qui modifie régulièrement le contenu d'un 
de ses registres.... 



A partir des AT. nous disposons de deux 
générateurs d'impulsions : le Timer 8253 
ou 8254, (déjà présent sur les XT) et la 
RTC (Real Time Clock). 
Nous allons utiliser le Timer une des 
tâches de ce processeur est d'appeler, o 
intervalles de temps réguliers, l'interrup- 
tion 08h. 

Plus exactement, c'est lui qui envoie au 
contrôleur d'interruption, (le PIC), le signal 
"INTerrupt Requesf sur lo ligne 0. Au 
niveau interne, le Timer dispose de trois 
canaux et de quatre ports : 40h (canal 0), 
41 h (canal 1), 42h (canal 2), 43h (com- 
mande). Le premier canal génère l'inter- 
ruption 08h. Le second sert au rafraî- 
chissement de lo mémoire. Le troisième 
permet d'obtenir les •superbes" musiques 
sur le beeper (hum!). 
Nous allons exploiter le premier canal 
(40h) il faut d'abord prévenir le Timer que 
nous allons lire le canal 0. Pour ce faire, 
nous devons écrire la voleur dons le 
registre de commande. 
La description bit o bit de ce registre n'est 
pas très claire Sachez simplement que les 
bits 6 et 7 définissent le canal, les bits 4 
et 5 indiquent le type du transfert : 00b : 
lecture, 1 b: écrire l'octet de poids faible, 
1 Ob ; ecnre l'octet de poids tort, 11b: écri- 
re d'abord le poids faible, puis le poids fort. 
Après avoir programmé ce registre, nous 
pouvons lire sur le port 40h. 
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Mais un problème risque 
de se poser : la fréquence 
de base du Timer est de 
1193180 Hz. 
Or, celle du microproces- 
seur est bien plus rapide ! 
Nous devons donc perdre 
du temps, pour être sûrs 
de ne pas lire deux fois lo 
même voleur. Cest ce que 
nous faisons dans lo 
Macro "CLEAR PREFET- 
CH". 

Vous voyez donc que cette 
méthode est plutôt lente 
lorsqu'il s'agit de lire plu- 
sieurs valeurs à la suite. 
Par contre, si, par 
exemple, â choque VBL, 
nous avons besoin d'une 
valeur au hasard, cette 
méthode peut être béné- 
fique (elle prend moins de 
place en RAM que la 
méthode des suites diver- 
gentes). 

Maintenant que nous 
avons nos trois valeurs de 
départ (AH = Rouge, 
BL=vert,BH = Bleu),nous 
pouvons lancer notre 



Pas de grande difficulté ici, 
il suffit de vérifier que les 
composantes RVB sont 
bien dans l'intervalle 
[0;63], c'est ce que nous 
faisons dons lo Macro 
■CYCLE_COLOR" 
Remarquez le saut condi- 
tionnel "JBE" qui traite sur 
une comparaison non 
signée, alors que nous 
pouvons obtenir une valeur 



négative après le *add 
Reg.Vaf. 

Il faut se souvenir, entait, 
qu'en complément a deux 
(nombres signés), le bit de 
poids fort est â un pour 
les nombres négatifs. 
Donc, avec les mêmes 
voleurs, mais en les inter- 
prétant comme des valeurs 
non signées, un nombre 
'négatif sera supérieur à 
un nombre "positif . 
Par exemple. 1 s'écrit (en 
8 bits) 0000000 lb et (-1) 
s'écrit; 11111111b. 
Or, en nombres non 
signés, 11111111b est 
bien supérieur d 
00000001b. 

Maintenant, il nous faut 
programmer le DAC 
(Digital lo Anolog 
Converter) de la VGA. 
On écrit au port 3C8h 
l'index de la première cou- 
leur à modifier, puis ou 
pon 3C9h, on envoie suc- 
cessivement les compo- 
santes RVB. 

Après cette étape, l'index 
de couleur est automati- 
quement incrémenté par 
le DAC, si bien qu'il n'est 
plus nécessaire de pro- 
grammer le port 3C8h. 

Nous avons enfin notre 
palette, nous pouvons 
maintenant passer a l'affi- 
chage. 

Rappelons brièvement 
comment fonctionne le 
zoom. On part d'une 



image de base qui fait 320 
colonnes par 200 lignes. A 
l'écran, il ne faul d'abord 
afficher que les 160 pre- 
mières colonnes et les 1 00 
premières lignes. Ensuite, 
on affiche toujours 1 60 
colonnes et 100 lignes, 
mais avec plus de champ 
dans l'image de base. 
Cesl comme si on étalait 
un quadrillage de 
160*100 : au départ, le 
quadrillage occupe la plus 
petite surlace possible, 
puis on l'élire pour qu'il 
recouvre toute l'imoge de 
base. 

Il y a une méthode extrê- 
mement pratique pour faire 
celte opération, et sons 
multiplication ni division 
(donc très rapide). Il s'agit 
d'une interpolation incré- 
mentale. 

Avant de rentrer dans le 
détail de l'interpolation, 
nous devons acquérir 
quelques notions sur les 
nombres "o virgule fixe*. 
En assembleur, vous le 
savez lous, on ne peut 
manipuler que des entiers. 
Mais alors, commeni peut- 
on faire du calcul mathé- 
matique pour la 3D par 
exemple ? Examinons un 
exemple : soit à multiplier 
1.5 et 2.5, une solution 
intuitive serait de multiplier 
1.5 et 2.5 par 10, puis de 
multiplier 15 et 25 et, 
enfin, de diviser par 100. 
Vous savez tous que les 
multiplications et, surtout. 



les divisions sont à bannir 
de vos programmes, car 
elles sont très coûteuses 
en temps machine ! 
De plus, vous devez consi- 
dérer que les instructions 
de décaloge permettent de 
multiplier, ou diviser très 
rapidement, des nombres 
par des exposants de 2. 
Vous avez deviné ? 
Au Heu de multiplier et de 
diviser par 10, on va mul- 
tiplier et diviser par un 
exposant de 2 ! 
Avec cette méthode, on 
peut choisir, au départ, 
quelle précision on veut 
donner au calcul. Pour une 
précision de 6 bits (par 
exemple), on doit multi- 
plier un nombre par 64 
(avec SHL pour les 
nombres signés ou non). 
Diviser se foif avec SHR, 
pour les nombres non 
signés, et avec SAR, pour 
les nombres signés. 
Chaque décalage nous 
coûtera 2 ou 3 cycles 
théoriques (pour 486 et 
386 respectivement), alors 
qu'une multiplication 
mange entre 9 et 43 
cycles, sur un 386 et entre 
13 et 42 cycles, sur un 
486. Une division, quant à 
elle, demande 1 9-27-43 
cycles théoriques, suivant 
que l'on travaille en 8-16- 
32 bits. 

Pour notre interpolation, 
nous allons utiliser cette 
technique avec une préci- 
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sion de 8 bits. Ainsi, 256 


Factor=450=lC2h 


xor ebx.ebx 


correspond a 1, et 512 à 


\ m itération : 


; sera ajouté à 


2. Dons la variable Factor, 


Compteur 450-1 C2h 


ESI 


se trouve le facteur d'échel- 


Compteur=0C2h (on 


xor dx,dx 


le du zoom. 


saute une colonne) 


; Compteur 




2ieme itération: 


add bp.bp 


En reprenant l'exemple du 


Compteur = 0C2h + lC2h 


; fols 2 car 2 


quadrillage, 256 corres- 


=284h 


plans de bits 


pond à la position de 


Compteur~84h (on 


mov cl, 80 


départ : on affiche les 1 60 


saute deux colonnes) 


Boucle: 


premières colonnes et les 


etc. 


mov 


1 00 premières lignes de 




al,[gs:esl] 


l'image de base. 


Nous faisons exactement 


stosb 


512, au contraire, corres- 


ceci pour les colonnes et 


add dx,bp 


pond a un affichage d'une 


pour les lignes. 


mov bl.dh 


colonne sur 2 et d'une 




add esi.ebx 


ligne sur 2. 


Dans ce genre de situa- 


xor dh.dh 


On voit donc Que le facteur 


tion, il serait très maladroit 


; 8 bits de poids 


d'échelle indique le nombre 


d'utiliser des variables 


fort à 


de colonne ou le nombre 


mémoires pour le Facteur 


dec cl 


de lignes à sauter, pour 


et le Compteur, cor les 


jne Boucle 


afficher le pixel suivant. 


accès mémoires sont bien 


shr bp.l 


Le problème, c'est que si 


plus lents que les accès 


; divise par 2 


Factor vaut 300 (par 


aux registres. Il faut donc 




exemple), il faut alors sau- 


exploiter au mieux le peu 


L'interpolation des lignes 


ter 1.17 colonne, ce qui 


de registres dont on dis- 


se fait exactement de la 


est embêtant! 


pose. 


même manière, à la diffé- 




De plus, nous travaillons 


rence que cette fois, les 


Il nous faut donc égale- 


avec 2 plans de bits pour 


plans de bits n'intervien- 


ment gérer un compteur. A 


notre résolution 1 60* 1 00. 


nent pas. 


chaque nouvelle colonne. 


il nous faut donc, obliga- 




on ajoute a ce compteur le 


toirement, sauter une 


Dans toute la boucle, et 


contenu de Factor. 


colonne sur deux. 


c'est important, les 24 bits 




Ceci est toit automatique- 


de poids fort de EBX valent 


Cette fois, les 8 bits de 


ment en multipliant par 2 


0. En effet, on ajoute d ESI 


poids fort de ce compteur 


le Facteur (avec une simple 


le nombre de colonnes d 


indiquent bien le nombre 


addition). 


sauter; on met ce nombre 


(entier) de colonnes à sau- 


Voici ce que donne l'inter- 


dans BL, et on ajoute EBX 


ter, à la condition expres- 


polation des colonnes 


à ESI. 


se d'annuler ces 8 bits 


(GS:ESI pointe sur une 




après chaque itération, car 


image de base, et ES:DI 


Nous savons maintenant 


sinon, on obtiendrait l'off- 


pointe sur l'écran virtuel. 


zoomer, (on dit aussi 


set de la colonne en cours. 


BP est notre facteur 


"slretcher"). une image 


Un exemple s'impose : 


d'échelle); 


avec le facteur d'échelle 



que l'on veut. Nous allons 
donc faire varier ce facteur 
entre 256 et 512, en lui 
ajoutant une valeur déter- 
minée (la vitesse) 
Puis, des que le compteur 
deposse512, on le remet 
a 256 et on posse à 
l'image suivante, et ce, 
jusqu'à la fin des images 
de base. 

A ce moment là, on inver- 
se le sens du zoom ; on 
part de 5 1 2 et on descend 
jusqu'à 256, et ainsi de 
suite. Notre zoom-tractai 
est fait ! 

Le mois prochain, nous 
verrons comment optimiser 
ce zoom et comment nous 
y prendre pour qu'il s'exé- 
cute à la même vitesse, 
sur foutes les machines. 
Bon code en assembleur, 

Cedric Bermond 
(LCA/tnflny]. 
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Un dialogue permanent avec votre PC 




Remplissez le formulaire au 
verso et adressez-le à : 

PCNovice 
Questions/Réponses 

BP225 

92306 levallois-Perret 

Les queslions d'intérêt général 

seront publiées dans 

le journal. 



DIALOGUEZ 
PROGRESSEZ 
TELECHARGEZ 

?R1 R PCMC 



L'Astuce du mois 

Chaque mois, o^^Brecttonnerons une 
astuce originale que vous nous aurez 

envoyé. Un abW^ient gratuit de 3 mois 

à PCNovice rftmpensera les auteurs 

de ceMes publiées 



e celles p 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place ? 
Continuez sur papier libre. 



Votre configuration 

Micro-ordinateur 

Marques et modèle : 

Vidéo : 



Processeur : 

Mémoire vive (RAM) : 
Capacité disque dur : 

Imprimante 

□ Jet d'encre 
Mdrque : 



□ Impact 



Autres équipements 



Logiciels 

Q DOS... 

Traitement de texte : 

Tableur : 

Image : 

SGBD : 

Réseau : 



□ WINDOWS.. 



Son/Vidéo : 

Jeux : 

Autres : 



Donnez-nous le maximum d'informations, 

pour mieux vous connaître 

et améliorer constamment PC NOVICE 

Vos coordonnées 



Nom : 
Prénom : 
Adresse : 



Code postal : 



Ville : 



N° de téléphone : 
Votre âge : 



Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre 



Votre employeur : 
Effectif : 

a<io aio-50 

Votre service : 



□ 50 - 200 



□ >200 




Terminal 

Le programme Terminal permet 
la communication entre deux PC 




Un peu d'histoire 

Au début de rère informatique, les cher- 
cheurs concevaient essentiellement 
des ordinateurs tbnctfonnont en reseau 
de communication locale. Ces premières 
machines étaient constituées d'une unité cen- 
trale connectée a de nombreux postes de tra- 



vail. Cette unité centrale ( ou mainframe en 
anglais) était gigantesque tant par sa puis- 
sance, ses dimensions, que par son systè- 
me de refroidissement. Les différents postes 
de travail n'étaient que de simples terminaux 
composes d'un clavier et d'un écran. Tous les 
informaticiens travaillaient simultanément sur 
le ou les processeurs du mainframe, d'où de 
pénibles attentes aux heures d'atfluence Des 
ces premiers systèmes, les chercheurs se 
sont donc penches sur les problèmes com- 
plexes des communications Ils ont ainsi 
défini les premiers protocoles. 
Puis, les liaisons entre ordinateurs se sont 
étendues entre plusieurs mainframes. Les 



Voici la fonètra principal» 
de l'application Terminal. 




Emulation de terminal... 
Paramètres du terminal... 
Touches de fonction... 
Transférer des fichiers textes... 
Transférer des fichiers binaires.. 
Communications... 
Modem- 



Echo sur l'imprimante 

Minuterie 

Afficher les touches de fonction 



Œ 
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Numéro de téléphone 



Composer j 

Délais d'attente si pas de connexion dans 1 30 secondes 
fx Recompose! après les délais d'attente 
|x Signal lors de la connexion 



Annuler 



Cette boita de dialoguas permet au modem de composer automatiquement le numéro de 
téléphona 



reseaux longues distances 
ont posé de nouveaux pro- 
blèmes : comment préserver 
les données auront le trajet, 
comment gérer les interfé- 
rences de données, etc. 
L'arrivée des PC et l'amélio- 
ration des protocoles de com- 
munication ont beaucoup tait 
fonctionner l'imagination et 
l'ingéniosité d'informaticiens 
en herbes. 

Nous avons tous entendu ces 
histoires de petits génies par- 
venant, grâce a leur ordina- 
teur personnel, à s'introduire 
dons ces gros systèmes infor- 
matiques soi-disant invio- 
lables. 

Néanmoins, le développe- 
ment des communications 
des PC familiaux n'en n'est 
encore qu'à ses débuts 
Les mécanismes d'échanges 
de données sont encore 
bases sur une architecture 
terminal / serveur. Votre PC 
est un terminal II est consi- 
dère, par votre interlocuteur, 
comme un simple écran et un 
clavier L'ordinateur que vous 
joignez est donc appelé ser- 
veur. 



Luîilitaire Terminal 

Windows possède un outil 
de communication ; Terminal 
Ce dernier est destine a réa- 
liser des échanges de fichiers 
(texte, ou binaire) entre deux 
PC, ou un PC et un gros ordi- 
nateur. L'accès aux gros sys- 
tèmes n'est possible qu'en 
utilisant leur propre protoco- 
le de comunication. Par 
conséquent, vous devez vous 
conformer aux outils et para- 
mètres de communication de 
ces mainframes. Terminal est 
donc, avant tout, un outil per- 
mettant d'échanger des don- 
nées entre deux PC. 

indispensable 
des systèmes de 
communication 

La communication entre PC 
nécessite l'installation sur 
choque ordinateur d'un 
modem et d'une ligne télé- 
phonique Un modem est un 
dispositif permettant la 
conversion des signaux pro- 



venant de votre ligne télé- 
phonique. Pour préserver la 
qualilé de vos données, le 
modem effectue sur les 
signaux une modulation, puis 
une démodulation pour 
rendre les signaux compré- 
hensibles par votre ordina- 
teur. Il réalise, en fort, une 
conversion entre informations 
digitales de votre PC et infor- 
mations analogiques de votre 
ligne téléphonique. Ces 
modems fonctionnent â la 
réception, comme a renvoi de 
données. A l'outre bout, votre 
interlocuteur doit disposer 
impérativement d'un modem 
Il est impossible de commu- 
niquer sans modem, puis- 
qu'il constitue le lien entre 
votre PC et votre ligne télé- 
phonique. Ce dispositif est 



identique a celui utilise par 
votre minitel. Aussi, son ins- 
tallation vous ouvre les portes 
a tous les services minitel à 
partir de votre PC. .. Il en exis- 
te de deux sortes Soit votre 
modem se présente sous la 
forme d'une carte à brancher 
simplement dans votre PC, 
soit ce dernier est connecte 
directement sur un port série 
(COM1, COM2), il dispose 
alors d'un petit boîtier et d'un 
câble reliant votre PC à la 
ligne téléphonique. Une fois le 
branchement realise, vous 
pouvez lancer Terminal, 
Le marche des modems 
s'ouvre de plus en plus. La 
caractéristique pnncipaie a 
vérifier est a vitesse de trans- 
mission des données. La 
valeur moyenne est compri- 
se entre 1 200 et 2400 baud 

Votre première 
communication... 

Terminal appartient au grou- 
pe de programmes des 
Accessoires Windows 
Activez le en doubie-cltquant 
sur son icône. Sa fenêtre se 
compose d'une barre de 
menus et d'une zone d'edi- 







Emulation de terminal 
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Fichier permet 
d'ouvrir et de sau- 
vegarder ces para- 
mètres dans des 
fichiers d'extension 
.TRM. 

A chaque nouvelle 
session de commu- 
nication, ouvrez le 
fichier .TRM corres- 
pondant à votre cor- 
respondant, vous 
communiquerez 

La définition de ces paramétres résoud ainsi plus facilement 

les problèmes courants d'affichage et en gagnant du 
temps 

tion. Cette zone est vtde car 

aucune communication n'a 

encore ete effectuée 

Par défaut, Terminal attribue 

des voleurs aux paramètres 

de comunicaîion. 

Aussi, la réussite de la ses- 
sion dépend du coiage de 

ces paramètres avec votre 

intedocuteur. 

Le menu Paramètres va 

s'avérer capital dans ce na- 
val 

il est également important de 

pouvoir communiquer avec 

des interlocuteurs différents 

en conservant, a chaque fois, 

leur configuration Le menu 



Définissez vos 
paramètres de 
communication 

Avant d'établir la communi- 
cation, il est nécessaire de 
choisir les bons paramètres 
qui permettront les meilleurs 
échanges possibles. Le menu 
Paramètres contient huit 
rubriques capitales. Nous 
allons, à présent, les sélec- 
tionner une une en cliquant 
sur Paramètres, puis sur ces 
différentes commandes. 
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Les paramètres 
du numéro 
de téléphone 

Numéro de téléphone dispo- 
se d'un champ de saisie du 
numéro de téléphone o com- 
poser pour obtenir son inter- 
locuteur Certains caractères 
ne sont pas interprètes : les 
tirets et les parenthèses. 
L'option Délais d'attente si 
pos de réponse dans 30 
secondes détermine lo durée 



met au modem de composer 
automatiquement le numéro 
de téléphone 

Emulation 
de terminal 

Le souci des intormaticiens 
est de toujours garder une 
compatibilité avec les sys- 
tèmes plus anciens 
L'exemple le plus classique 
est celui de l'organisation 
mémoire des PC. La mémoi- 
re des premiers PC se limitait 



C ont lôle de flux 

<• SlarwJa.d 

r Pet c ai oc 1ère 

r Paihgne 
Trantfeil pai contrôle de flux ttandaid 

Méthode de contrôle de flux Xon/Xotl 



F Pat t âge à la ligne à la colonne: 



I Annuler 



Définissez des commandes a Paide de combinaisons de 
touches 



Transfert de fichiers textes 

maximale avant laquelle le 
correspondant doit repondre 
o l'appel. La sélection de 
l'option Recomposer après 
délais d'attente permet de 
recommencer une seconde 
fois l'appel, après un premier 
échec. Enfin, il est possible 
d'entendre un signal si lo 
communication est réussie, 
grâce a la sélection de Signal 
tors de la connexion. 
Cette boite de dialogues per- 



o un mega-octet Aujourd'hui, 
les mémoires dépassent lar- 
gement cette limite, mais dis- 
posent toujours de la même 
organisation sur le premier 
mega-octet, afin de conser- 
ver la compatibilité avec les 
anciens PC. 

Cette remarque s'applique ici 
a l'émulation de terminal. En 
effet, pour conserver l'accès 
a tous les systèmes, Terminal 
gère la communication 
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comme celle de deux termi- 
naux classiques, (type main- 
trame et ses terminaux) 
Aussi, il existe plusieurs stan- 
dards de communication, 
disposant chacun d'un ému- 
lateur. En cliquant sur 
Emulation de terminal du 
menu Paramètres, vous dis- 
posez de trois choix. DEC 
VT- 1 00 est celui impose par 
détaut et correspond à la 
norme lo plus utilisée : ANSI. 
TTY(Generic) se veut le plus 
universel des émulateurs 
Aussi, il émule un terminal 
très simple, ne disposant pas 
de possibilités très étendues 
Enfin, DEC VT-52 émule des 
serveurs plus spécifiques, des 
messageries électroniques, 
etc. L'important est que vous 
et votre interlocuteur ayez 
choisi le même émulateur 
Choisissez votre émulateur 
de terminal 

Paramètres 
du terminal 

La plupart du temps, les 
paramètres du terminal ont, 
par défaut, des valeurs cor- 
rectes. Aussi, ils ne sont à 
moditier que lorsque vous 
rencontrez des problèmes ou 
que vous souhaitez appor- 
fer quelques améliorations.. 
Cliquez sur Paramétres du 
terminal dans le menu 
Paramètres. Une fenêtre dis- 
posant de différentes zones 
de sélection s'affiche. 
Le groupe Mode terminal per- 
met les contrôles à l'afficha- 



y Transferts des fichiers 


binaires 1 




<* XModem / CRC 
C ÎÇermit 


DK 


Annuler 





Transfert de fichiers binaires 

ge, o l'aide de trois coses a 
cocher La sélection de la 
case Nouvelle ligne impose 
un saut de ligne dés qu'une 
chaîne de caractères dépas- 
se la taille de la colonne spé- 
cifiée. La case Echo local est 
à cocher lorsque les carac- 
tères que vous tapez au cla- 
vier n'apparaissent pas d 
l'écran. En effet, selon la 
configuration ae votre inter- 
locuteur, ce dernier recevra 
vos messages sans vous 
laisser les consulter imposez 
donc l'oftichage sur récran 
de vos messages. Par contre, 
si cette cose esf cochée à 
mauvois escient, il se peut 
que votre texte soit dupliqué. 
Entin. la sélection de la case 
Son désactive l'arrivée de 
signal sonore a la réception 
de message. 

Le groupe colonnes gère raff I- 
chage des messages à 
l'écran selon deux largeurs 
de colonnes. La longueur de 
ligne sur écran standard PC 
est de 80 caractères . Si vous 
souhaitez augmenter la taille 
de lo ligne, choisissez 1 32 
caractères La lisibilité de ces 
derniers diminuera évidem- 
ment. 

Deux problèmes d'affichage 
peuvent se poser, o la récep- 



tion d 

lignes du message peuvent 
se superposer sur la premiè- 
re ligne de votre écran. Le 
curseur peuf aussi ce blo- 
quer le long de la marge de 
droite et rendre illisible lo suite 
du message. La zone CR -> 
CR/LF gère les ajouts de 
retour chariot et saut de ligne 
Lo case En entrée sélection- 
née insère un saut de ligne au 
bout des lignes entrantes, et 
la case En sortie au bout des 
lignes sortantes. 



II est possible de modifier 
l'aspect du curseur, en sélec- 
tionnant Bloc pour une forme 
en pavé, Souligne, pour un 
Irait souligné, et entin, 
Clignotement, si l'on souhai- 
te simultanément le voir cli- 
gnoter. 

Le choix de la police d'affi- 
chage permet d'améliorer la 
lisibilité. La taille de cette poli- 
ce est paramétrable mais ne 
doit pas dépasser 1 2 points. 
En effet, il est important de 
recueillir le maximum d'infor- 
mations sur peu d'espace. 
Selon les langues utilisées, 
le jeu de caractères est diffé- 
rent (caractères accentués. 
etc.). L'option Conversion 
autonse le choix de différents 
jeux de caractères ISO â uti- 
liser. Sélectionnez donc le jeu 
de caractères, en fonction de 



Vitene de liai 
O 110 C 300 C EOO O 1200 
C 2400 C 4800 C 9SO0 C 13200 



Bit* de d 
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Cas paramétres définissent un protocole de communica- 
tion 
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la longue que vous employez 
Les deux dernières cases a 
cocher doivent être sélec- 
tionnées L'option Afficher les 
barres de défilement autorise 
la réception d'un messoge 
plus long qu'une page gra- 
phique. Enfin, l'option Utiliser 
les touches de fonction, 
flèches et CTRL impose à 
votre interlocuteur la gestion 
de ces louches. 
Un message est limite en 
nombre de lignes por la 
valeur spécifiée dans le 
champ de saisie : Lignes 
dans la zone tampon Cette 
valeur ne peut dépasser 400 

Comment faciliter 
la saisie 



i, à l'aide du 
panneau Touches de fonc- 
tion, de définir jusqu'à 32 
commandes a l'aide de 
touches de fonction Activez 
le menu Paramètres, puis la 
commande Touches de fonc- 
fion.Les touches de fonction 
correspondent d des boutons 
ouquefs sont associées des 
actions définies. Ces bou- 
lons ne sont pas affiches par 
défaut, il suffit d'activer, dans 
le menu Paramètres. Afficher 
les touches de fonction En 
bas de la fenêtre principale 
apparaissent alors huit bou- 
tons poussoirs. Lorsque vous 
cliquez sur l'un de ces bou- 
tons, vous déclenchez la 
commande qui lui est asso- 
ciée. La fenêtre Touches de 
fonction est composée de 8 
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Ce panneau spécifia la nature du modem utilisé. 



lignes, numérotées de FI à 
F8 Chacune dispose de deux 
champs de saisie. Le pre- 
mier. Touche, caractérise le 
nom de la touche de fonction. 
A vous de choisir un nom 
evocateur de la commande 
associée Le second champ 
de saisie. Commande, per- 
met la définition de la fonction 
proprement dite Une com- 
mande permet, por exemple, 
de composer un numéro de 
téléphone, de taper un mot de 
passe, etc. 

Jusqu'à 4 niveaux de défini- 
tion de touches de fonctions 
sont à votre disposition. En 
cliquant dans Niveau fle 
touches, sur 1 , 2, 3 ou 4, 
vous accédez a une nouvel- 
le série Enfin, cochez 
Touches visibles pour voir 
apparaître directement la série 
de boutons au bas de votre 
fenêtre principale. 

Echanger 
des données 

L'objectif d'une communica- 
tion entre deux systèmes est 



de réaliser des échanges de 
données. Il est possible de 
transférer, soit des données 
textuelles, soit des données 
binaires 

Le transfert de fichiers textes 
permet rechange le plus cou- 
rant ; des messages, etc. 
Les fichiers binaires sont 
constitues de caraceres ASCII 
illisibles Votre PC comprend 
et interprête ces fichiers. 
Terminal permet donc l'envoi 
de fichiers binaires, tels les 
exécutables, etc. 

Les paramètres 
de communication 

Tous les paramètres de com- 
munication sont spécifiés 
dans le panneau Com- 
munications du menu 
Paramètres. Il détermine le 
protocole de communication 



L'option vitesse de transmis- 
sion détermine la vitesse 
d'échange de données. Les 
valeurs moyennes sont com- 
prises entre 1200 et 2400 



bauds. Les Bits de données 
caractérisent la taille des 
paquets de données dont la 
voleur la plus courante est 
de 8 bits. 

Le bit d'arrêt est celui per- 
mettant de clore un échange 
de données entre les deux 
PC. Laissez sa valeur par 
défaut. 

La parité n'est une option 
définie que si le bits de don- 
nées est à 7. 

Elle détecte les erreurs de 
communication. Enfin, le 
contrôle de flux dispose de 
l'option XON/XOFF gérant les 
dépassements de la zone- 
tampon, lors de gros trans- 
ferts de données. 

Configurer le 
Modem 

Les valeurs par défaut spéci- 
fiées dans le panneau 
Modem du menu Paramètres 
suffisent à la plupart des 
modems. 

Consultez la notice de votre 
modem en cas de pro- 
blèmes 

Finalement, nous avons 
détermine les premiers para- 
mètres essentiels pour réali- 
ser une communication. 
Néanmoins, ce domaine est 
passionnant, mais complexe. 
Il est souvent utile d'étayer 
vos essais par l'étude 
d'ouvrages spécialisés. 
L'important est de camuni- 
quer. 

Fabrice Wittiot 
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Décompactage 

Comment faire ? 



La disquette fournie contient les programmes sous la 

forme de fichiers compactés. Pour les utiliser, il faut les 

décompacter. Lisez cette page, suivez nos instructions 

et passez à l'action. 



Premièrement, il est nécessaire de pro- 
téger votre disquette, en poussant 
vers le haut la languette de protection 
d'écriture Vous devez alors voir au travers de 
la disquette I 

Cela a pour effet d'empêcher le lecteur de dis- 
quette d'écrire dessus et d'effacer malen- 
contreusement les programmes fournis. 

A partir de maintenant, l'opération se tait 
sous DOS Quittez donc Windows ! A l'appa- 
rition du prompt CA> placez la disquette 
dans le lecteur 3 pouces 1 12, puis tapez 
DIR A: ou B: selon votre lecteur et validez avec 
Entrée. 

32BMM16.EXE (page 26) 
ASSEML16.EXE (poge 12) 
ASTRO.EXE (page 42) 
compact.exe page 52) 

EXCELSIO EXE (page 45) 
6ENRES.EXE (page 51) 
INKEY$,BAS(page22) 
IHKEYS2 BAS (page 22) 
PWRCALC.EXE (page 44) 
TRIBOLO.EXE (page 54) 

Pour decompacter un de ces fichiers, il faut 
taper son nom suivi de la référence du lecteur 
ou doit s'effectuer le décompactage. 
Por exemple, pour decompacter le jeu TRI- 



BOLO et l'installer sur le disque dur C, il suf- 
fit de toper la commande suivante 
A TRIBOLO C: 
puis validez avec Entrée 
Les fichiers contenus dans l'archive s'instal- 
lent alors dons le répertoire: 
C:\TRIBOLO 

. Il est possible de decompacter un fichier sur 
une disquette (lecteur A ou B), à condition que 
celle-ci ait suffisamment de place libre. Par 
exemple, pour decompacter GHNRES.EXE 
sur une disquette se trouvant dons le lecteur 
B, topez la commande suivante: 
GENRES B: 

Une fois le logiciel tecompacté, pour futiliser. 
il est nécessaire d'entrer dans son répertoire 
Ainsi, pour lancer TRIBOLO par exemple, 
tapez CD TRIBOLO puis validez Vous êtes 
maintenant dans le répertoire et les fichters 
sont disponibles Faites un DIR pour voir ! 
Tapez alors te nom du programme. Ici, TRI- 
BOLO puis Entrée. Rien de plus simple ! 

Que faire si la disquette 
ne fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre dis- 
quette. Que faire ? 



La disquette du mots est une disquette Haute 
Densité 1 ,44 Mo Si vous rjvez un lecteur 3,5 
pouces 720 Ko, il ne peut lire une disquette 
HD. Dons ce cas, renvoyez -nous disquette 
du mois avec un chèque de 30 troncs pour 
participation aux frais de duplication vous 
pouvez oussi aller chez un ami ou dans une 
boutique pour transférer le contenu de le dis- 
quette HD sur deux disquettes 720 Ko 

Le décompactage commence correcte- 
ment, puis s'arrête brutalement. Que se 
passe-t-ii? 

Pour decompacter un fichier, il faut avoir 
une place disque libre équivalente o environ 
trois fois la taille du fichier. Par exempte, 
pour decompoefer un f ichier de 200 Ko, il faut 
ovorr ou moins 600 Ko de libre sur votre 
disque dur Si ce n'est pas le cas, le decom- 
poctage va commencer puis s'arrêter par 
manque de mémoire de masse 

Encore quelques consignes 

Lisez attentivement la description des pro- 
grammes avant de nous contacter Certains 
logiciels nécessitent une mise en oeuvre un 
peu complexe pour être utilises correcte- 
ment. Il faut tou|ours lire la documentation 
d'un programme avont de s'en servir. 
Enfin, certains fichiers ont pu être altérés 
lors de lo duplication. Oest rare, mais cela 
peut arriver quand on duplique plusieurs 
dizaines de milliers de disquettes. Dans ce 
cas, laissez-nous un message sur le 361 5 
PCNOV, en bal REDACT, pour signaler le 
problème Merci. 

La Rédaction 
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Gagnez 25 jeux Al-Qadim 



Soucieux de mieux vous connaître, nous effectuons une enquête afin d'adapter, ie 

plus possible, le magazine à vos besoins. Pour vous encourager à répondre 

massivement, nous organisons un tirage au sort qui permettra à 25 d'entre vous de 

gagner un jeu de donjons et dragon, "Al-Qadim" de l'éditeur SSI. 




Vous possédez un micro-ordinateur com- 


3 de 40 à 1 20 Méga octets 


patible PC doté d'un microprocesseur : 


□ de 120 à 340 Mega octets 


□ 8086/8088 


a Plus de 340 Méga octets 


J 80286 

□ 80386 


Vous possédez une carte sonore ; 


□ 80486 


a Non 


J Pentium 


J 8 bits 




Q 16 bits 


La capacité mémoire de votre ordinateur 


□ 32 bits 


est de: 




a 512/640 Ko 


Vous possédez un lecteur CD-Rom 


□ 1 Méga octet 


G Non 


□ 2 Méga octets 


Q Oui, simple vitesse 


□ 4 Méga octets 


□ Oui, double vitesse 


□ Plus de 4 Méga octets 


3 Oui, triple vitesse 


Votre moniteur est de type : 


□ Oui, quadruple vitesse 


a Hercules 


Vous possédez une Imprimante : 


□ CGA 


□ Non 


□ EGA 


□ Matricielle 


□ VGA 


□ A Jet d'encre 


a Super VGA 


□ Laser 


La capacité de votre disque dur est : 


Possédez-vous un minitel ou un mode 


3 Sans disque dur 


□ Non 


3 Moins de 40 Méga octets 


□ Oui, un Minitel ■ 
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G Oui, un modem 
□ Oui, un modem/Fax 

Possédez-vous un scanner : 

G Oui 

a Non 

Quels sont les périphériques que vous envisagez d'ocquérlr 

G Souris 
G Joystick 
G Carte sonore 
G Carte Vidéo 
G Disque dur 
Q Imprimante 
G Lecteur CD-Rom 
G Ecran 
Q Scanner 
G Modem 

Pour connaître tout l'intérêt que vous portez à PC Novice, 
cochez vos rubriques de prédilection : 

Q Les actualités 

G Le courrier des lecteurs 

G La rubrique Windows 

G La rubrique Dos 

a La programmation en QBasic 

Q La programmation en Visual Basic 

G La programmation en Assembleur 

G Images de synthèse et programmation graphique 

G La rubrique graphisme 

G La rubrique lecture 

Pour améliorer le contenu de la disquette, cochez les différents 
types de logiciels que vous aimeriez y trouver : 

a Jeux 

G utilitaires Dos 

a Utilitaires Windows 



g Logiciel graphique 

G Traitements de texte 

G Tableurs 

G Gestionnaires de base de données 

G Logiciels de musique 

G Logiciels éducatifs 

G Logiciels multi-medio 



Vous êtes âgé de : 



G Moins de 1 5 ans 
G de 15 d 25 ans 
G de 26 à 35 ans 

G de 36 a 55 ans 
G plus de 55 ans 



G Masculin 
G Féminin 



Votre activité est : 

□ Demandeur d'emploi 
G Travailleur a domicile 
G Sans emploi 
G Etudiant/Lycéen 
G Enseignant 
G Employé 
GCodre 

Si vous désirez participer au tirage au sort, remplissez les lignes 
suivantes. La liste des gagnants sera publiée dans le numéro 1 8 
de Pc Novice. 
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Sécurisez vos données (5) 

Le disque dur (2) 



Nous avons vu ensemble comment détecter et 

corriger des erreurs physiques et logiques de votre 

disque dur, grâce aux programmes CHKDSK et 

SCANDISK. Ce dernier possède de nombreuses 

options de lancements. Mais, de plus, vous pouvez 

entièrement le configurer grâce à un fichier 

adéquat : SCANDISK INI. 



C:\DOS>scandisk /ail /eus ton 



ATouWfer pas te commutateur /cusfom m lançant seandisk, sinon h flchtor 
de paramétrage n'est pas pris en compte. 



Le fichier SCANDtSKJNI comprend des 
paramètres que vous utiliserez pour 
personnaliser le programme ScanDisk. 
Ce fichier de configuration se trouve dans le 
même répertoire que SCANDISK.EXE (géné- 
ralement C:\DOS) 

il possède 2 sections distinctes : une section 
permettant de caractériser le comportement 
gênerai de ScanDisk (la section ENVIRON- 
MENT) et une section ne s'actrvant que si vous 
lancez ScanDisk avec le paramétre /CUSTOM 
(la section CUSTOM) 

Chaque section est repérée dons le fichier par 
son nom entre crochets. Ainsi vous devez 
avoir dans celui-ci : 
[ENVIRONMENT] 
et plus loin : 
[CUSTOM] 

Dans œ fichier, vous avez la possibilité d'écri- 
re des commentaires pour vous rappeler la 



signification de telle ou telle option II vous suf- 
fit alors de les (aire précéder d'un point virgule 
C). Par exemple : 
, ligne de commentaires 
; outre ligne de commentaires 

La section ENVIRONMENT 

La section [ENVIRONMENT] comprend les 
paramètres suivants : 

- Dlsplay : configure ScanDisk pour qu'il 
s'exécute avec un type d'affichage spéci- 
fique. Vous avez le choix entre Aufo 
(ScandDisk s'ajuste à l'affichage courant). 
Mono pour passer en monochrome, Color 
pour un affichage en couleurs (si votre écran 
te permet) ou Off pour ignorer cette option. Par 
défout, cette option est positionnée d Auto. 

- Mouse : permet d'activer (On) ou desacti- 
ver la souris (Off) La valeur par défaut est On. 

- ScortTImeOut : détermine si ScanDisk 
devrait détecter les délais d'attente du disque 
lorsqu'il fait une vérification de la surface.Vous 
avez le choix entre On (détecte les attentes) 
et Off (ne détecte pas). La valeur par défout 
est Off. 

- NumPasses : détermine combien de fois 
ScanDisk devrait vérifier chaque cluster lors 
d'une vérification de la surface. Vous pouvez 
demander entre 1 et 65535 vérifications. La 
valeur par défaut est 1 Attention cependant : 
selon votre disque dur, une valeur supérieu- 
re a 10 rend la vérification très lente. 

- LabelCheck : détermine si ScanDisk devrait 
vérifier les étiquettes de volume (les labels - 
voir PCNOV1CE n° 1 0) pour les caractères non 
valides. Vous avez le choix entre On (vérifie) 
et Off (ne vérifie pas). Le défaut est Off. 



PC Novice rT16 



39 




La section 
CUSTOM 

La section [CUSTOM] ne 
s'active que lorsque vous lan- 
cez ScanDisk avec le com- 
mutateur /CUSTOM 
Cela vous permet d'avoir une 
version standard de 
ScanDisk (sans le commu- 
tateur) et une version per- 
sonnalisée (avec le commu- 
tateur). 

La section [CUSTOM] com- 
prend les paramètres sui- 
vants. 

- DrtveSummary : détermine 
si ScanDisk affiche des infor- 
mations sur tout l'écran après 
avoir vérifie chaque lecteur. 
Vous avez le choix entre Auto 
(ScanDisk n'affiche le résumé 
que s'il trouve des erreurs sur 
ce lecteur). On (Scandisk 
affiche toujours un résumé) et 
Ûff (Scandisk n'affiche pas 
de résumé). La valeur par 
défaut est Auto. 

- AlISummary : détermine si 
ScanDisk affiche des infor- 
mations sur toui écran, une 
fois faite la vérification de 
tous les lecteurs. 

Vous avez les mêmes possi- 
bilités qu'a l'option précé- 
dente. La voleur par défaut est 
Auto. 

- Surlace : détermine si 
ScanDisk fero une vérifica- 
tion de la surface. Vous avez 
le choix entre Never (ne foi! 
pas de vérification de la sur- 




Scandisk est un programme fourni avec le DOS 6.2 qui vous permet de vérifier physique- 
ment et logiquement vos disques durs. 



face). Alwavs (fort une vérifi- 
cation de la surface auto- 
matiquement), ou Prompt 
(Scandisk vous demande s'il 
doit effectuer la vérification 
de lo surface). 
La voleur par défaut est 
Never Attention : le commu- 
tateur de la ligne de com- 
mande /SURFACE annule 
l'effet de ce paramètre. 

- CheckHost : détermine si 
ScanDisk vérifiera en premier 
le lecteur hôte avant de 
contrôler les lecteurs com- 
presses qui se trouvent a ce 
niveau Vous avez le choix 
entre Never (ne vérifie pas le 
lecteur hôte), Alwavs (véntie 
le lecteur hôte automatique- 
ment), ou Prompt (ScanDisk 
vous demande s'il dort vérifier 
le lecteur hôte) La voleur par 
défaut est Never 



- SaveLog : détermine ce que 
ScanDisk fait avec le fichier 
journal de réparation. Vous 
avez le choix entre Off (n'enre- 
gistîe pos le fichier journal 
de réparation), Append (ajou- 
te le journal au précèdent, s'il 
existe), ou Overwrite (rem- 
pioce le journal précèdent par 
le nouveau) . La valeur par 
detaut est Off 

- Undo : délermine si 
ScanDisk crée une disquette 
Annulation 

Vous avez le choix entre 

Never (ScanDisk ne crée pos 

de disquette Annulation) ou 

Prompt (ScanDisk vous 

demande une disquette pour 

l'annulation). 

La voleur par défaut est 

Prompt 

Les cinq paramétres suivants 

acceptent n'importe laquelle 



des 3 valeurs ci-dessous : 
' Prompt : demande à 
ScanDisk de vous avertir 
avant de réparer ce problème 

* Rx : demande a ScanDisk 
de réparer le problème auto- 
matiquement, sans vous en 
faire part. 

* Qutt : demande à ScanDisk 
de s'arrêter s'il rencontre ce 
problème. 

La valeur par défaut des 5 
paramètres suivants est 
Prompt 

- DS_Header : correspond 
a un problème cren-tête de 
fichier DoubleSpoce endom- 
magé. 

- FATJMIa : correspond a 
un problême de Table 
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d'Allocation des Fichiers (ou 
FAT) manquante ou non 
valide. 

- OtayEntries : correspond 
à un problème de 
fichiers/répertoires endom- 
mages mois réparables. 

- BadChain : correspond a 
un problème de fichiers ou 
répertoires devant être cou- 



■ Crosslinks : correspond a 
un problème de liens croisés 
au niveau de la FAT 
Les sept paramètres suivants 
acceptent n'importe laquelle 
des 4 valeurs suivantes : 

* Prompt : demande a 
ScanDisK de vous avertir 
avant de reparer ce problème. 

* Ftx : demande o ScanDisk 
de rêporer le problème auto- 
matiquement, sans vous en 
foire part 

* Ouït : demande a ScanDisk 
de s'arrêter s'il rencontre ce 
problème. 

* SWp : demande a ScanDisk 
de sauter la réparation du 
problème, mais de continuer 
la vérification du disque. Cela 
vous permet de faire un état 
des lieux, sans hen modifier. 
La voleur par défaut des 7 
paramètres suivants est 
Prompt. 

- Boot_Sector : correspond 
a un problème de secteur 



d'amorçage endommage sur 
un lecteur DoubleSpace. 

- InvalidMDFAT : corres- 
pond a un problème Centrées 
MDFAT non valides 

- DSCrossIInks : corres- 
pond a un problème de liens 
croises (niveau MDFAT) non 
valides 

- DSLosICïust : correspond 
a un problème de clusters 
internes perdus. 

- DS_Slgnatures : corres- 
pond a un problème de 
signatures de volume 
DoubieSpoce manquantes. 



l_FAT : corres- 
pond a un problème de dis- 
ponte de FATs sur des lecteurs 
non DoubieSpoce 

- Bod_Clusters : correspond 
un problème d'erreurs de 
décompression ou physiques 

Les deux derniers paramètres 
sont : 

- Bod_Entries : correspond 
a un problème de fichiers et 
répertoires endommages et 
non réparables 

Vous avez le choix entre 
Prompt (ScanDisk vous 
avertit avant de reparer ce 
problème), Delete (ScanDisk 
supprime les entrées du 
répertoire endommage auto- 
matiquement, sans vous en 
taire part), ou Quit (ScanDisk 
s'arrête s'il rencontre ce pro- 



blème) La valeur par défaut 
est Prompt. 

- LostClust : correspond a 
un problème de clusters per- 
dus. 

Vous avez le choix entre 
Prompt (ScanDisk vous 
avertit ovont de réparer ce 
problème), Save (ScanDisk 
enregistre les clusters per- 
dus en tant que fichiers dans 
le répertoire racine, auto- 
matiquement, sans vous en 
foire part), Delete (ScanDisk 
supprime les entrées du 
répertoire endommage auto- 
matiquement, sans vous en 
foire pari), Quit (ScanDisk 
s'arrête s'il rencontre ce pro- 
blème), ou Skip (ScanDisk 
saute lo réparation du pro- 
blème, avant de continuer 
la vérification du disque. 
Cela vous permet de faire 
un état des lieux sans rien 
modifier). 

La valeur par défout est 
Prompt 

Exemple 

Voici un exemple de fichier 
SCANDISK.INI après que 
vous t'avez personnalisé : 

[ENVIRONMENT] 
Display = Auto 
Mouse = On 
ScanTimeOut = Off 
NumPosses = 5 
LabelCheck ■ On 

[CUSTOM] 

DriveSummory = Auto 
AllSummary = On 



Surface = Prompt 
CheckHost = Prompt 
SaveLog = Append 
Undo - Prompt 

; une ligne de commentaires 

DS_Header ■ Prompt 
FAT_Media = Fix 
Okay_Entries = Fix 
Bod_Chain » Prompt 
Crosslinks = Fix 

; une autre ligne de com- 
mentaires 

Boot_Sector = Fix 
InvalidMDFAT = Quit 
DS_Crosslinks = Skip 
DS^LostClust = Prompt 
DSSignotures ■ Quit 
MismotchFAT = Prompt 
BadClusters ■ Prompt 

; encore une ligne de com- 
mentaires 

BadEntries - Delete 
LostClust = Save 

Scan FIN 

Voila, le programme de 
détection et de correction 
d'erreurs SconDisk enfin 
démystifie. 

Désormais vous saurez tout 
de votre disque dur. Pour 
sa santé, et aussi pour la 
vôtre, effectuez périodique- 
ment une vérification de votre 
disque, et pourquoi pas juste 
ovont votre Backup ! 

Laurent Barrât 
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Astro Fire 

Astéroïdes en vue 



Retrouvez des sensations oubliées, grâce à cette 

nouvelle mouture du premier jeu d'arcades qui 

offrait à un vaisseau des déplacements 

multidirec tionnels. 



Tout comme Poe Mon, ce 

jeu a connu des dizaines de 

noms ou cours de so longue 

histoire Pourquoi pas 

AstroFin. 




L'année 1994 semble connaître le 
renouveau des jeux de combats spa- 
tiaux en mode "vue de dessus' Cest 
par dizaines qu'ils ont débarque dans les 
reseaux de distribution des snarewares Du 
génial Raptor au grandiose Tubuiar Worids. 
on dirait que tous les concepteurs se sont 
donne le mot pour nous proposef ce type de 
jeux Mais, même si le principe gênerai reste 
a peu près identique, les speciaiistes recon- 
naissent quatre sous-categories qui différent 
quant a la tecbnique de jeu et qui sont, en 
général, rattachées a un logiciel ayant mar- 
que son époque. En premier, nous avons les 
"Space invoders' ou les "Gaiaxian", ou le 
vaisseau est pioce en bas de l'écran et affron- 
te des escadrilles d'aliens qui plongent depuis 
le haut ; ensuite viennent les "Scramble'. ou 
l'action se déroule sur un scroiling horizon- 
tal, autorisant une vue de dessus ou une 
vue en coupe , puis il y a les plus courants, 



Installation 

En cos de problème duronl le decompac- 
toge de ce logiciel, veuillez vous referez â 
la page 36 de ce magazine. 

avec un scroiling vertical, dont, parmi les 
plus grands, un nom reste encore aujourdîiui 
"Xénon ir , enfin, avec "Asteroids', est née une 
famille de shoot them up qui, a cause du 
déplacement muifidirecfionnel, privilégie le 
doigte et le pilotage AsfroFire fait evidemen! 
partie de cette dernière catégorie ou, pour 
devenir un as, il tauf plus qu'une grande 
puissance de feu. 

Instructions de vol 

Apres le démarrage du logiciel et so page de 
présentation, vous arrivez ou menu principal 
(d'autant plus principal qu'il est le seul), d'où 
vous pouvez accéder oux écrans habituels, 
comme le tableau des records ou les ins- 
tructions d'enregistrement Sélectionnez Option 
pour modifier les paramètres de jeu De cet 
endroit, vous choisissez le niveou de difficultés, 
ta sortie sonore, le mode de contrôle et la gra- 
vite. Si Momentum est règle sur Off. votre navi- 
re s'arrête tout seul après un déplacement, par 
contre, s'il est sur On, la gravite est nulle, vous 
obligeant a effectuer une poussée des moteurs 
dons le sens inverse de votre marche pour 
vous immobiliser Pressez Echap pour sortir 
puis sélectionnez Start Game pour com- 
mencer une partie L'écran qui suit indique 
que, dans la version distribuée en sharewa- 
re, vous ne pouvez participer qu'à la pre- 
mière des trois missions existantes. L'auteur, 
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Au tildes vagues ennemies, 
hétéroclites. Tiens, un virus 

qui est Gronbreton, deman- 
de 19.95 £ ou 29.95 S de 
règlement , si vous desirez en 
(aire l'acquisition, vérifiez les 
cours du change avant de 
foire ld transaction Pendant 
le jeu, vous pivotez avec les 
flèches Gauche et Droite, 
donnez une impulsion aux 
moteurs avec la flèche Haut 
et tirez avec la touche Alt. 
Vous mettez en pause avec 
P, basculez les effets sonores 
avec S et revenez au menu 
avec Echap. Voilà pour fout 
ce qui concerne les réglages 
et tes commandes. 

Techniques de 
corn bot 

La technique de base est à 
peu près identique a cette uti- 
lisée pour Asteroids. 



champ de bataille et 
de détruire tout ce qui 
approche. Mais, et 
c'est la l'innovotion. 
régulièrement les enne- 
mis se faisant éliminer 
libèrent des gemmes 
qui peuvenf vous rap- 
porter, si vous réus- 
sissez a les rattraper, 
des las de bonnes 
choses. 

Depuis Asteroids, la 
science a beaucoup 
évolue et a dote votre 
lier navire d'un écran 
protecteur, ce qui signi- 

fie que vous n'explosez 

récran se remplit d'objets de plus en plus plus comme un bal- 
mv, mieux vaut s'en méfier. Ion de baudruche du 

moindre contact , pour 
le recharger, récupérez les 
gemmes rouges 
Comme les rochers sonf 
devenus plus résistants, vos 
armes ont, elles aussi, subi 
des modifications et elles 



Essayez de rester vers le 
centre de l'écran et évitez de 
prendre trop de vitesse (sur- 
tout si vous jouez sons gra- 
vite) La situation idéale étant 
de se fixer au milieu du 




Un vaisseau qui tire des deux extrémités ! Une grande puis- 
sance de feu qui est difficilement contrôlable et qui pro- 
duit quantité de minuscules fragments. 



peuvent maintenant avoir une 
plus grande puissance de 
feu. Mais helas, vos chefs 
étant radins, vous commen- 
cez avec votre tir minimum et 
devez récolter des gemmes 
dorées pour accumuler de 
l'énergie 

Enfin, il existe des gemmes 
violettes qui vous donnent 
une vie supplémentaire (sûre- 
ment par clonage) 
Quelques petits trucs pour 
tous ceux qui découvriraient 
ce genre de jeu : essayez de 
détruire, en priorité, les petits 
morceaux pour éviter d'en 
avoir des dizaines a esquiver , 
régulièrement, une soucoupe 
volante déboule et commen- 
ce o vous canarder, évitez 
de la laisser trop s'approcher 
de vous car ses tirs sont très 
précis o courte distance ; cer- 
tains ennemis vous traquent 
sans cesse, passez d'un coté 
à t'outre de l'écran pour les 
désorienter. 

Pour conclure cette aventure, 
vous devez franchir les 75 
niveaux et éliminer 1 8 types 
d'adversaires différente, ce 
qui, en force Hard, laisse pré- 
sager de longues séances 
d'entraînement, 

Laurent-Xavier LAMORY 

Matériel : 

286 et plus 

VGA 

Supporte ; 

Sound Blaster 

Joystick 
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PowerCalc 



Calculez scientifiquement 



Encore une calculatrice pour Windows mais, cette fois, 

en notation polonaise inversée et avec toute une 

batterie d'options qui relègue celle de Windows au 

rang de calculette à trois sous. 




Si vous pratiquez régulièrement les 
mcittematiques de haut niveau, vous 
possédez evidement lo calculatrice 
dont vous avez besoin et n'utilisez certaine- 
ment pas beaucoup celle qui est fournie de 
Pose avec l'environnement Windows, surtout 
si vous êtes un habitué de la notation polo- 
naise inversée des HP. Si vous êtes dons cette 
situation, essayez ce logiciel qui ne rempia- 
ce certes pas une vraie machine mais qui peut 
trouver sa ploce dans un coin votre PC de tra- 
vail ou de votre portable, en cas de panne ou 
d'oubli. L'auteur de cet ancie n'est, hélas, pas 
en mesure d'expliquer dons ses moindres 
détails le fonctionnement de ce programme, 
ne possédant pas le niveau mathématique 
suffisant et préférant les machines plus 
conventionnelles (j'ai toujours eu un faible pour 
les Casio comme, à l'époque, la FX 702). 
Sachez, néanmoins, qu'elle fonctionne au 
clavier ou a lo souris, qu'elle utilise des 
macros, qu'elle peut copier vos résultats 
dans le presse-papiers, qu'elle peut enregis- 
trer toutes vos manipulations et qu'elle sait 
parfaitement traiter les statistiques. Son aide 
incorporée est parfaite bien qu'en langue 
anglaise. 

Elle est diffusée en shareware et son utilisa- 
tion a des fins de test est moralement limi- 
tée a une période de 60 jours. Son enregis- 
trement coûte 24.95 S, ce qui vous donne 
droit a une documentation imprimée sur son 
fonctionnement, aux mises d jour qui ne 



vont pas tarder a arriver et d'être fier d'avoir 
taif avancer la philosophie shareware 

Installation 

Ced étant un logiciel prévu pour fonctionner acre 
l'environnement Windows, le mise en place 
de \a version fournie par PC Novice demande 
quelques manipulations Decompactez le pro- 
gramme en suivont les instructions de la page 



II exista des 
inconditionnels 
de la HP et de sa 
saisie délirante pour ceux qui n'en 
sont pas coutumiers, cette calcula- 
trice a été conçue pour eux. 

36 puis lancez Windows. Ouvrez le menu 
fichier, sélectionnez exécuter puis parcourir et 
dirigez vous vers le répertoire de PowerCalc 
Double-cliquez sur install.exe et confirmez par 
OK Une lois dans le programme rjinstaiicrhon, 
indiquez lui remplacement ou vous désirez 
qu'il se mette, confirmez, puis effocez le réper- 
toire crée lors du decompaclage de la dis- 
quette et son contenu 

Laurent-Xavier LAMORY 
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Un fichier HLP conforme à vos voeux, cliquez sur les touches pour connaître 
leur utilisation. 
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Excelsior Phase One : Lysandia 
Revivez les premiers Ultima 



Changez de monde pour plonger dans un univers 

de monstres, de magie, de quêtes glorieuses et de 

morts violentes. Devenez un Héros qui sauvera le 

monde (encore !). 



Créés officiellement en 1 974 par le 
désormais riche et célèbre Gary Gigax, 
les jeux de rôles ont commencé pcr 
s'inspirer de lo littérature d'heroic fontasy 
dont les seules limites sont celles de l'imagi- 
nation de l'écrivain. Le grand précurseur de 
ce genre, né ou début du vingtième siècle, fut 
J.R.R. Tolkien, dont le livre pour enfants 
"Bilbo le hobbif" et la trilogie du Seigneur des 
Anneaux ont fait aujourd'hui le tour du monde. 



Installation 

Attention, ce logiciel qui prend environ 
600 Ko sur la disquette du mois occupe- 
ra 4.5 Mo une fois decompocfe sur votre 
disque dur Dirigez vous a la page 36 
pour les instructions de décompression. 

D'outrés grands outeurs comme M Moorcock 
(Elric. Hawkmoon) et RE Howard (Conan) 
ont largement contribué a rendre populaires 
ces récifs pleins de violence, méfiant en scène 
des forces surhumaines et se déroulant dans 
un passe très lointain, o la frontière du mythe 
et de l'histoire Lo transposition des livres en 
jeux de société o permis, o des milliers de 




Armas et protec- 
tions préparées 
(plus la classe 
d'armure est 
haute, plus vous 
êtes protégé). 
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n retour aux sources des jeux de rôles sur ordinateur. 



jeunes et moins jeunes, de 
devenir des guerriers, des 
magiciens et autres puissants 
personnages, vivant leurs 
propres aventures dans l'uni- 
vers né de l'esprit du maître 
de jeux (routeur de ces lignes 
tient o préciser que, depuis, 
le jeu de rôles a largement 
deposse les limites de rheroic 
fantasy et couvre o présent 
quasiment toutes les 
époques, passées, présentes 
et futures de notre monde et 
des outres). Les program- 
mateurs, des l'aube de l'infor- 
matique, ont essaye de repro- 
duire ce divertissement 
original sur leurs ordinateurs 
Mois, si le jeu ne pose en 
gênerai guère de problème, le 
rôle quant o lui, a bien du 
mol o s'adapter a lo micro- 
informatique. Car il tout bien 
se l'avouer, les jeux de rôles 
sur ordinateur n'existent que 



dans l'imagination des pro- 
grammeurs , il faut plutôt les 
considérer comme Oe grands 
jeux d'aventures, même si la 
série des Ultima a su appro- 
cher par instants les "vrois' 
JDR. C'est donc un jeu 
d'aventures et de recherches 
que PC Novice vous propose 
ce mois ci, dans lo grande 
tradition de ïepée et la sor- 



Troll ou Golem ? 

Comme dans tous les jeux de 
ce type, qu'ils soient infor- 
matiques ou non, vous diri- 
gez un (ou plusieurs) per- 
sonnoge/s, tout au long 
d'une quête dangereuse et 
difficile. Parfois, il arrive que 
l'on vous donne d'office des 
personnages prépores a 
l'avance, mais, dans 
Excelsior, vous devez vous 



charger de les créer complè- 
tement Apres avoir lance le 
jeu (tapez EX) et être arrive au 
menu principal, pressez la 
touche S pour 'commencer 
une nouvelle aventure' ici, 
la première chose o faire est 
de lui donner un nom ; vous 
disposez de quinze carac- 
tères pour saisir son identité 
SI, sur notre planète, l'espè- 
ce ta plus évoluée est l'Etre 
Humain, ce n'est pas le cas 
du monde de Lysandia. Votre 
personnage peut appartenir a 
l'une des dix races différentes, 
voire être un mélange de 
deux 

Humons (humains) la race 
la plus répandue et qui est 
(anthropomorphisme oblige) 
moyenne en tout, sons capa- 
cités particulières. 
Dwarfs (nains) : petits 
( 1 m40), trapus et costauds, 
il faut les voir plulôt comme 



les nains de Blanche Neige et 
non comme des individus 
maitormes. Ils font d'excel- 
lents combattants. 
Elis (elfes) créatures raffi- 
nées et a la très grande lon- 
gévité, les effes représentent 
une sorte de perfection froide 
et immuable. Ils ont un sens 
inné de la magie et sont de 
très bons archers. 
Gnomes Mesurant moins 
de un mètre, ayant une peau 
très sombre avec de longs 
cheveux blancs, les gnomes 
sont en étroite relotion avec le 
monde naturel et ils n'ont 
aucun mal a communiquer 
avec les animaux. 
Hatfllngs : ce sont les 
Hobbits, bien que, pour des 
raisons de droit, les JDR n'uti- 
lisent pas cette dénomina- 
tion Assez petits, avec un 
ventre rebondi et des grands 
pieds poilus, il détestent en 
général l'Aventure et préfè- 
rent leurs maisons aOuillettes. 
bien qu'un des leurs ait lais- 
sé son nom dans l'Histoire : 
Bilbo. 

Trolls humanoïdes verts 
aux longs cheveux saies et ou 
nez gigantesque, ils sont très 
bêles mais d'une force 
impressionnante. Ils consti- 
tuent une société primitive ou 
règne la loi du plus fort. 
Glortts (géants) : ils ressem- 
blent a des humains, mais en 
deux fois plus gronds Les 
géants vivent dans les mon- 
tagnes et sont connus pour 
leur maladresse et leur ivro- 
gnerie. Les trois dernières 
races sont d'essence 
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magique, c'est pour cette roi- 
son qu'ils peuvenl ne pas 
avoir de sexe. 

Imps sortes de petits 
démons, ils peuvent être com- 
pares aux Gremlins. en moins 
négatifs. Ils passent une gran- 
de partie de leur temps a jouet 
des tours aux braves gens. 
Grynns □ l'inverse des imps, 
les Gtynns sont d'origine divi- 
ne et sont assimilables aux 
anges de la religion chrétien- 
ne, ils sont beaux, intelligents 
et charismatiques au détri- 
ment de la force physique 
Gotems le meilleur exemple 
de Gotem est la créature du 
docteur Fronkenstein, un 
assemblage de morceaux 
d'individus morts, anime par 
mogie (ou scientifiquement). Il 
est également possible d'incar- 
ner un sang mêlé, qui possè- 
de en lui les qualités et les 
défauts de ses deux origines 



HaH-Elts (demi-elfes). Haif- 
Gnomes (demi-gnomes) et 
Holf-Orcs (demi-orcs). il est a 
noter que, dons ce jeu, les 
ores ne sont pas des person- 
nages joueurs mais de vilains 
monstres à éliminer 
Le choix de la race ne doit pas 
uniquement dépendre des 
modifications de caractéris- 
tiques (voir encadre), cor il 
influencera grandement vos 
interactions avec les habitants 
que tous serez amenés â ren- 
contrer 

Le paladin lave 
plus blanc 

Une lots que vous avez sélec- 
tionne lo race de votre per- 
sonnage, vous devez choisir 
son sexe, puis repartir des 
points dans ses six caracté- 
ristiques. 



Elles sont de deux types, les 
primaires (force, dextérité et 
intelligence, maximum 50), 
qui sont les plus importantes 
pour l'avenir immédiat de 
votre personnage car elles 
déterminent ses possibilités 
de profession, et les secon- 
daires (chance, charme et 
piété, maximum 10), qui ont 
leur rôle à jouer durant les 
interactions avec les divers 
éléments du monde de 
Lysandia 

Strenght (force) : elle repré- 
sente la puissance physique 
et, également, la constitution 
du personnage, donc ses 
points de vie. Allouez -en une 
grande quantité pour incarner 
un combattant. 
Dextertty (dextérité) : indis- 
pensable a toutes les profes- 
sions de voleurs et d'assas- 
sins, une bonne agilité permet 
de crocheter les serrures, de 




Ce nain guerrier a décide de forcer lo chance et s'est spécialise dans ta survie en exte- 



se déplacer sans se taire 
remarquer et d'éviter les 
coups des ennemis. 
Intelligence LA caractéris- 
tique des lanceurs de sorts, si 
ce n'est pas votre cas. vous 
pouvez négliger 
Luck (chance) : une bonne 
chance est utile dans presque 
toutes les situations. 
Chorm (charme) : mettez un 
bon score si vous souhaitez 
payer le minimum chez les 
marchands de Lysandia. 
Piety (piété) : la torce des 
convictions religieuses, 
important pour le clerc et le 
paladin. 

Distribuez tous tes points mis 
a votre disposition dans les 
caractéristiques qui vous 
sembtent les plus importantes 
pour votre personnage et en 
fonction du métier que vous 
lui avez choisi ; seules les 
classes auxquelles il a accès 
apparaissent à l'écran. 
Certaines protessbns ne peu- 
vent pas employer toutes les 
ormes et les armures, elles 
apparaissent alors en rouge 
dons les menus. 
Pour jauger de l'efficacité de 
ces dernières, rappelez vous 
te vieil adage : plus elles sont 
chères, mieux elles sont. 
Warrior (guerrier) : le com- 
battant de base, efficace et 
entraine à manipuler toutes 
les armes. 

Archer : le spécialiste des 
armes de jet. il doit, evide- 
ment, posséder une bonne 
dextérité. 

Swordman (brefteur) : à 
l'opposé de l'archer, il est un 
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Vous commencez o proximité d'une ville et d'un château, tout nu, sans même l'habituel 
couteau... 



os du corps o corps et doit 
également être très agile (donc 
moins fort que le guerrier). 
Ranger (chasseur) : c'est un 
combattant spécialise dons la 
survie en milieu furoî. 
Mllitiaman (milicien) : 
homme qui n'est pos assez 
tort pour devenir guerrier, 
aucun intérêt sauf celui de la 
compétition. 

Moge (magicien) : générale- 
ment un drôle de personna- 
ge en robes, avec un cha- 
peau ridicule, qui passe son 
temps o lancer des boules 
de feu. 

Doil être TRES intelligent... 
Cleric (prêtre) : le deuxième 
lanceur de sorts mais dont le 
pouvoir vient des Dieux 
Palodln le preux chevalier 
au service d'une divinité, il 
sait également lancer des 
sorts, un mus) ! 



Schotor (étudiant) un autre 
challenge avec le milicien. 
Bard (borde) : un conteur 
voyageur qui cannait des 
rudiments de magie. 
Rogue (brigand) : du cam- 
brioleur au bandit de grands 
chemins. 

Pirate : rogue avec un 
bateau 

; no cornent. 



Tout connaître, 
ou presque 

L'avant dernière opération 
consiste a doter votre per- 
sonnage de compétences 
(skiiis). il se peut d'ailleurs 
qu'il en possède déjà qui lui 
ont ete données par sa pro- 
fession (un mage connoït 
obligatoirement la magie). 
Vous pouvez lui en donner 



deux supplémentaires, ce qui 
n'est pas beaucoup mais il 
trouvera les occasion 



d'apprendre les autres durant 
ses aventures 

Bandage (premier soin) : 
presque obligatoire, vous 
récupérez plus vite vos points 
de vie perdus. 
Dort Eyes (vision nocturne) : 
si vous voulez faire des éco- 
nomies de torches. 
Fencing (escrime) : a|oule 
un bonus d l'utilisation des 
epees. 

Flst Fightlng (combat a 
moins nues) : augmente les 
dégâts Quand on se bat sans 
armes. 

Lockpicklng (serrurier) pour 
ouvrir les portes dont on a 
pas la clef 

Magic (magie) : la compé- 
tence indispensable pour lan- 
cer des sorts, tout le monde 
peut rapprendre et foire de 
la mogie a bas niveau 



Modifications de race 


(F = torce. D = dextérité. 1 = 


inlelligence. en = errance et C 


= charme) 




Humains néant 




Nains F + 2. D-t 




EriesF-l,D + 2,Cri + 2 




Gnomes: D + 2 




Halflings : 1 + 1.C+ 1 




Trolls F + 3, 1 - 4, C - 3 




Imps Ch + 2 




avnns:F-1,l + 2.C+ 1 




Géants F + 3. D-3.C-1 




Gotens F + 3, 1-2.C-2 




l/2E«es:D+ 1.CH+ 1 




l/2Gnomes:D+ 1 




l/2 0rcsF + 2, 1-2.C-1 




MâteS:F+ I.D-1 




Femelles : F - 1 , D + 1 
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Markmanship (archerie) : 

cefte compétence améliore 
les capacités °ux armes de 
jet (vous n'êtes pas obligé 
d'être un archer pour savoir 
tirer a l'orc). 

Music (musique) pour pos- 
séder le don be la musique et 
savoir jouer ae plusieurs ins- 
truments 

Scribe (linguistique) donne 
la capacité de lire el écrire 
des longues peu communes 
Seamanship (navigation) : 
impensable de s'embarquer 
sur un navire sons posséder 
cette compétence 
Survival (scout) : capacité 
de trouver de quoi se sus- 
tenter dons à peu près 
n'importe quel milieu 
Swimming (nager) c'est 
utile de pouvoir traverser de 
petites étendues d'eau sans 
embarcation 

L' ultime étape de la création 
de votre personnage consis- 
te a lui assigner un aligne- 
ment Cela influencera le 
choix de ses sortilèges (il 
existe trois sortes de 
magies : blanche, noire et 




La première chose à faire est d'aller se procurer armes et 
armures pour pouvoir se défendre contre les dangers qui 



K comme Klose 

Le jeu se commande au cla- 
vier ou à la souris, mais cette 
dernière n'est pas d'un emploi 
très pratique, te clavier étant 



neutre) et ses actions durant 
le jeu. Sélectionnez dons 
l'échelle graduée un nrveau 
entre complètement malé- 
fique el bon absolu. 
Ce choix est limite par la pro- 
fession exercée, un assas- 
sin n'est jamois bon et un 
paladin jamais mauvais 
(ddns ce jeu). Il n'est pas 
conseille d'incarner un lan- 
ceur de sorts si vous n'êtes 
pas un habitué de ce genre 
de jeu. mois sachez que la 
liste des sortilèges se trouve 
a la fin du fichier hand- 
book.txf 



beaucoup plus rapide et pré- 
cis. D'ailleurs, vous aller avoir 
régulièrement besoin d'un 
certain nombre de touches 
Utilisez les flèches, ou le pave 
numérique, pour vous dépla- 
cer et pour indiquer la direc- 
tion d'une action précise 
(comme attaquer une créa- 
ture), les commandes qui en 
requièrent une sont indiquées 
par une astérisque. Voici 
maintenant la liste détaillée 
des différentes actions 
A* ; attaquer (Attack). Si vous 
utilisez deux armes (donc pas 
de bouclier), vous pouvez 
frapper deux adversaires dif- 
férents. 

B : embarquer (Board) A 
employer pour monter et des- 



-A 




Il peut être utile de rencontrer les personnages impor- 
tants, ou tout du moins leurs conseillers. 
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ABONNEMENT A PC NOVICE 

OUI, je m'abonne à PC Novice pour une durée d'un an 
à partir du prochain numéro à paraître. 
1 2 numéros au prix exceptionnel de 468 F au lieu de 
588 F (prix au numéro). 

-I Je joins un chèque de 468 F* à l'ordre 

de PC Novice. 
* Pour les DOM/TOM et l'étranger, nous consulter. 



Prénom _ _ 


Adresse 




Code Postal 
Date 


Ville 

Signature 



A remplir et à retourner accompagné de votre 

règlement à J.D. Press, PC Novice (A), 

BP 401, 92004 Nanterre Cedex 

Vous pouvez recopier ce bon ou le photocopier 



dw 



cendre des bateaux et des 
chevaux (vous ne pouvez 
monter en bateau a cheval). 
C : incanter un sort (Cast a 
spell). Certains sorts requiefent 
une direction alois que 
d'autres se îancent automati- 
quement, ils sont tous résu- 
mes par un code de deux 
lettres. 

D ; jeter un objet (Drop). La 
liste de votre matériel apparaît, 
choisissez celui dont vous 
voulez vous débarrasser (les 
armes et armures doivent être 
rongées pour être jetées). 
E ; Entrer et utiliser une échel- 
le (Enter). Placez-vous sur le 
lieu que vous voulez explorer 
pour y pénétrer, agissez ûe 
la même manière pour 
emprunter les échelles dons 
les donjons et les forteresses 
F* : tirer o la catapulte depuis 
un bateau (Rre) : Tous les 
navires sont équipes de cata- 
pultes que vous pouvez utili- 
ser contre des ennemis 
G* ; prendre un objet (Get) 
Ptacez vous a cote de la chose 
en question. Si il y o plusieurs 
objets o ramasser, pressez la 
flèche gauche ou droite pour 
récupérer celui correspondant 
puis renouvelez l'opération 
pour prendre l'autre. 
H : aide (Help). Ouvre un 
écran qui résume ces com- 
mandes 

I* : inspecter les alentours 
(inspect). Très utile pour 
découvrir les passages secrets 
et autres choses cochées. 
K* ; termer une porte (Close). 
Ferme une porte. 
L* : regarder (Look). Sert o 




les donjons et les forteresses ne sont pas pour les mickey, 
attendez de vous blinder avant de les explorer. 



découvrir la nature d'un eie- 
menl du jeu. 

O' ouvrir une porte (Open) 
La porte ne doit pas être fer- 
mée a clef 

P* ; crocheter une serrure 
(Pickiock). Une "skeleîon key 
est nécessaire pour pratiquer 
cet art, ta réussite dépend de 
votre dextérité et de votre com- 
pétence. 

R : préparer une arme (Ready 
a weapon). Vous devez, avec 
cette commande, prendre en 
main larme que vous utilisez 
S* nager (Swim). Vous ne 
pouvez accomplir cette action 
que si vous possédez lo com- 
pétence et de toute façon, 
vous êtes limite en distance 
T* parler (Tah) Pour pouvoir 
communiquer avec d'autres 
personnages, ils doivent se 
trouver dans une case adja- 
cente a la votre, a l'exception 
des marchands qui restent 
derrière leur comptoir. Les 
réactions des gens dépendent 
de votre race, de votre pro- 
fession et de votre alignement. 
U ; utiliser un objet (Use). Pour 
vous servir de quelque chose 



place dans votre sac, comme 
une torche ou une potion, cer- 
tains objets nécessitent une 
direction (pelle), 
W : enfiler une armure 
(Wear). Fonctionne de la 
même manière que les ormes 
(R). 

Barre espace . faire passer 
le temps il se peut que diffé- 
rentes choses ne se produi- 
sent qu'a des moments bien 
précis, vous pouvez attendre 
de cette Façon, 
AH G . écran des paramètres. 
AJtS souvegarderlejeu. 
AH R : charger une partie. 
AH X quitter et revenir sous 
DOS. 



santés qui gèrent les affoires 
des mondes de quelques uni- 
vers Quand des événements 
mettent en péril l'équilibre de 
la balance de ces 'multivers' 
(notion très Moorcockienne), 
ils dépêchent quelqu'un 
comme vous pour aller mettre 
de l'ordre 

Et il se trouve justement que 
quelque chose ne tourne pas 
rond dans le monde norma- 
lement paisible de Lysondia. 
mois cefa, vous le découvri- 
rez en vtsitont des cites 
magnifiques, de sombres 
endroits et autres lieux pleins 
de surpnses. 

Mois comme d'habitude, 
commencez por vous pro- 
mener pour accumuler or et 
expérience avant de vous 
affronter aux gros batezes du 
coin. 

Consultez les deux fichiers 
avec l'extension TXT pour des 
informations plus précises, 
mais heias, en Anglais 
Et sachez que d'autres aven- 
tures vous attendent en fai- 
sant enregistrer cet excellent 
shareware 

Laurent-Xavier LAMORY 



Une mission 




galactique 


Matériel 


Ce n'est qu'a B fin de la créa- 


4 5 Mo d'espace disque 


tion du personnage, juste 


VGA 


avanl le commencer la par- 


640 KO de RAM 


tie, que vous apprenez qui 




vous êtes réellement. 




il se trouve que vous appar- 


SoundBlaster 


tenez aux "tixers", agents spé- 


Souris 


ciaux de créatures surpuis- 
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Genres 

Garçon ? Fille ? Ou les deux ? 



Beaucoup de mots de notre belle langue française 

posent des problèmes même aux autochtones qui 

ont des difficultés à retrouver leur genre. 

Ce logiciel vous en propose donc 100 pour 

vous exercer. 



Installation 

Une bonne fols pour toutes, 
les explications complètes 
sont détaillées a la page 36 
du présent magazine 



Tout type de PC 



Ce programme ne paie peut être pas de 
mine et ne possède apparemment 
pas tous les atouts du partait didac- 
ticiel, mais il fait pourtant reviser un domai- 
ne primordial de noire langage : le sexe de 
certoins mots. N'oublions pas pue cette carac- 
téristique grammaticale est inconnue de nos 
voisins anglais et pas conséquent, de tous 
ceux qui panent leur langue, ce qui fait quand 
même beaucoup de monde sur cette planè- 
te Ceci ne taisanl qu'augmenter pour eux la 
difficulté générale du Français, mais ne fai- 
sant qu'ajouter a leur charme quand ils se 
trompent de genre Donc, que vous soyez 
francophone, anglophone ou autrelango- 
phone, il est grand temps, a votre âge, 
d'approfondir vos connaissances de la sexua- 
lité de notre vocabulaire. 




Un Catafalque. C'était facile, mais il y a 
difficile. 



Le nacre et la pétale 

Lancez le programme en tapant simplement 
GENRES depuis son répertoire II commence 
par vous afficher une page de présentation très 
sérieuse sur les droits du copyright, pressez 
vite espace pour la faire disparaître. Vous 
naviguez dans le programme a l'aide des 
touches de fonction dont l'usage esl indique 
en haut et en bas de l'écran. Les options du 
haut sont communes à toutes les pages du 
logiciel et leur fonction coule de source. Ce 
sont les cinq fonctions situées en bas de 
l'écran qui sont les plus importantes Voici 
donc un résume de l'utilisation de ce logiciel 
simple, mais pas très clair. Commencez par 
presser F8 (Fiche) pour changer de page el 
pour pouvoir inscrire les nom et prénom de 
l'utilisateur, servez-vous, pour cela, des 
touches F6 et F7. Cest ddns cette page qu'il 
est possible de changer le fichier de sauve- 
gorde des scores (F8) et de le sauvegarder 
âpres un test (F9) Utilisez ensuite F5 pour 
revenir a la page précédente Avec F7 (leçon), 
vous affichez la liste de tous les mots du pro- 
gramme, avec leur genre et une petite défi- 
nition, et avec F9, vous commencez le test. 
Le mot s'affiche ou centre de l'écran et vous 
repondez en appuyant sur F7 (Féminin), F9 
(Masculin) ou F8 (Les deux). (Cela n'est pas 
sans rappeler Ultima III, ou, lors de la créa- 
tion des personnages, on pouvait choisir 
entre Homme, Femme ou Other). Consultez 
le fichier iisezmoi.txt et acceptez l'aide inter- 
ne du logiciel pour des informations plus 
détaillées sur l'utilisation et l'enregistrement 
(50 Frs) de cette shareware. 

Laurent-Xavier LAMORY 
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Compact 

Zippez et dézippez sous Windows 



Faisant suite au numéro 14 qui vous avait proposé 

PKZIP, voici aujourd'hui le logiciel qui gère toutes 

les opérations de compression avec des fenêtres 

et une souris. 



La compression sous Windows ou com- 
ment éviter les manipulations sous DOS. 

Ce logiciel est destine a tous ceux qui 
ne se sentent pas o l'aise sous le 
DOS avec ses interminables lignes 
de commande Certains utilisateurs délaissent 
même complètement les programmes (à 
part les jeux) qui ne fonctionnent pas sous 
Windows pour éviter de se prendre la tète, prê- 
teront appeler un ami en cas de difficultés. 
D'autres, qui connaissent pourtant les com- 
mandes DOS, préfèrent manipuler les fichiers 
depuis Windows, pour des raisons de confort 
Si vous êtes dans une de ces deux situations, 
installez Compact sur votre machine et goû- 
tez aux joies du compactage. Mais attention, 
ce logiciel n'est pas un compacteur en lui- 
même vous devez posséder tous les pro- 
grammes de compression auxquels vous 
allez taire oppel , de plus, il doivent impero- 
fivement figurer dans un répertoire indiqué 
dans le PATH de votre autoexec bat pour 
que Compact puisse les retrouver. Dernière 



Installation 

Décompactez le logiciel en suivant les ins- 
tructions de la page 36 de ce magazine, 
puis installez le sous Windows en procé- 
dant normalement. 

chose, ce logiciel, comme beaucoup d'appli- 
cations Windows aujourd'hui, a besoin de 
vbrun300 pour fonctionner , il vous a ele 
fourni ainsi que le 200 avec la disquette de 
PC Novice m 13, n'hésitez pas à les com- 
mander ou a demander ces fichiers autour de 
vous, vous finirez fatalement par en avoir 
besoin un jour 

Je compacte, tu compactes, 
il compacte 

Compact reconnaît et soit utiliser ARC, ARJ, LHA, 
PAK, ZIP et 200. Mais vous n'êtes pas oblige 
de les avoir fous sur votre disque dur, un seul 
suffit pour compacter Installez ce logiciel nor- 
malement sous Windows, avec Nouveau du 
menu Fichiers et doubte-cliQuez sur la nouvelle 
icône pour le lancer Le moniernenldeboseest 
simple, vous indiquez, dans la partie gauche, 
le répertoire dont te contenu est a compacter 
et. dons partie droite, la destination du fichier 
compresse , en cliquant sur le petit = situe entre 
les deux zones, vous recopiez toute la ligne de 
rorigine dons la zone de saisie de la destina- 
tion Si l'opération ne doit s'appliquer qu'a un 
seul fichier, cliquez sur parcourir puis cochez 
la case Sélectionner avant de vous diriger vers 
l'endroit où il est place Cliquez ensuite direc- 
tement sur le fichier a traiter , vous pouvez, de 
cette manière, sélectionner jusqu'o quatre 
fichiers si vous travaillez avec ARJ Rentrez enfin 
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. lo barre d'icônes, ce sont 

[ ceux réservés à PKZIP (le 

m, I groupe de gauche est 

; pour ARJ et celui de 



I Vous remarquerez qu'en 

I promenant le curseur de 

■ la souris sur les divers 

'. -^-* éléments du programme, 

itp^ <IIM .w ** J il vous affiche une cour- 

- -Tt,,,,,- tttt . te explication de leur uti- 

_ — ^^ lisation. Cliquez sur le 

,my ~**' -^SJ bouton de gauche du 

»cuqu«.«« 1 i.o™.« m , M u menu PKZIP (Compacte 

"SSS.'ïï'SJSÏSuïïiVïïïr dans un fichier ZIP) pour 

•SïJ lancer la compression 

Une aide intelligente, conviviale et en deS d0nnees du ■*»»- 
François. Difficile de faire mieux, 'oire-source vers la des- 
tination choisie Dans 



le nom du fichier final qui, par 
détout, se nomme compocti et 
n'oubliez pas d'indiquer au 
programme s'il doit prendre 
en compte les sous répertoires 
de celui d'origine dons son 
compactage, grâce aux bou- 
tons situés en bas de la 
fenêtre. Une fois toutes ces 
manipulations effectuées, 
vous êtes prêt a lancer rope- 
ration, toutefois, vous pouvez 
remettre l'origine et ta desti- 
nation sur C; en cliquant sur 
les icônes placées au-dessus 
de la zone de saisie corres- 
pondante 

Nous compactons, 

vous compactez, 

ils compactent 

Pour cette démonstration, 
nous ne nous occuperons que 
du groupe de boutons posi- 
tionnes en haut et au centre de 



cette version shareware, les 
menus déroulants sont reser- 
ves a ARJ et les quatre bou- 
lons, situés en bas et a 
gauche, commandent LHA, 
mais sachez qu'il est possible 
de changer cela dans la ver- 
sion enregistrée. 
Grâce a lo deuxième (onction 
du groupe ZIP, vous pouvez, 
d'un simple clic, créer un auto- 
exîractabie à partir d'un fichier 
ZIP (le programme zip2exe 
exe doit être également dons 
un répertoire du PATH), mais, 
apparemment, vous devez le 
créer dans le même répertoi- 
re Le troisième bouton sert a 



inscrire un commentaire qui 
peut être facilement lu, incor- 
poré au fichier zippe Les ceux 
dernières fonctions oecom- 
poctent (de lo même façon 
que te compactage) et per- 
mettent de lister le contenu 
d'un fichier compressé (c'est 



puiotions répétées. De nom- 
breuses options, disponibles 
dans la seule version enre- 
gistrée mais actives dons ce 
shareware, suffisent à une 
première approche destinée 
a tester ce logiciel Nos fidèles 
lecteurs auront reconnu 



— Conseils pour le choix d'un compacteur 



Tjp. de Fichtet Cibfe 




Compact sait également vous conseiller dans te choix du 
compacteur en fonction de vos besoins ; chaque option 
ayant ses points forts et ses faiblesses. 



ici que Ton peut voir le com- 
mentaire) Restent les trois 
icônes de droite avec les- 
quelles vous pouvez formater 
une disquette (3 1/2 unique- 
ment en DD ou HD), appeler 
un programme externe et lan- 
cer un antivirus : trois opéra- 
tions courantes lors de mani- 




Passez par parcourir pour 
Mais vous êtes limité à un 



compresser de 1 à 4 fichiers, 
avec PKZIP. 



Monsieur Guy Renault, 
concepteur du logiciel Collage, 
diffusé dans un précèôent 
numéro de PC Novice, La 
somme demandée pour 
Compact est de 1 20 francs ; 
alors si vous utilisez, 
n'oubliez pas de vous mettre 
en règle avec votre conscien- 
ce et le programmeur. 
Laurent-Xavier LAMORY 

Matériel: 

vbnjn300.dll 
Windows 3.x 

Ecran VGA 
2 Mo de RAM 

Disque dur 
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Tribolo 

Tribolo c'est rigolo 



Maître Soleau devant être en vacances. Nous 

avons donc farfouillé dans nos archives pour 

pouvoir vous proposer, ce mois ci, un jeu de 

stratégie qui en vaille la peine... Evidemment, il est 

signé Soleau Software... 



Installation 

La procédure de aecompocloge et d'ins- 
tallation sur votre disque dur est détaillée 
page 36, n'hésitez pas o lo consulter en cos 
de difficultés 

Matériel : 

EGA 
Souris (recommandée) 



Encore un jeu de réflexion 
en EGA qui n'a l'air de rien, 
mais regardez bien le nom 
du créateur de ce logiciel... 



C'est par centaines que des variations 
sur le |eu d'Othello ont ete program- 
mées, depuis les débuts de l'infor- 
matique et on y retrouve, en général, un 
damier et des pons qui changent de couleurs 
dans certoines circonstances La plupart ne 
possèdent qu'un intérêt limité, étant donne leur 
simplicité ou, au contraire, sont franchement 
injouables a cause d'une immense et inutile 
complexité 

D'outrés cochent leurs faiblesses derrière de 
beaux graphismes qui n'opporlent pas grand 
chose a ce type de divertissement. Williams 
Soleau s'est penche sur le problème et nous 
a concocte Tribolo, un jeu a l'aspect très 
banal mats qui se revête, comme d'habitu- 
de, extrêmement intéressant a pratiquer 




Ménage à trois 

imaginez vous, un soir d'été, en tram de faire 
une partie d'Othello sur la terrasse de votre 
magnifique villa avec un ami. Quand, tout a 
coup, débarque un troisième personnage qui 
décide de jouer avec vous ; il a même ame- 
ner dvec lui ses pions d'une couleur différente 
de celle des vôtres Pos de problème, juste 
quelques règles a aménager et le tour est joue 
Cest ce que vous propose Tribolo affronter 
deux adversaires a lo fois dans ce remake de 
('Othello Rappelons le principe gênerai : 
chaque joueur place o son tour un de ses 
pions sur une grille, en essayant d'encadrer 
le maximum oe pions adverses avec ses 
pions dejo poses, afin de leur faire changer 
de couleurs Ceci pouvant se faire nonzon- 
talement, verticalement ou en diagonale, voir 
les trois a la fois pour les jolis coups. Le 
joueur dont la couleur est majoritaire d la fin 
de lo partie a gogne. Cest simple mais, 
comme toujours, il tcllait y penser Encore que 
la, a faide d'un seul ingrédient supplémentaire, 
Soleau change complètement la stratégie et 
en fait pratiquement un nouveau jeu. Il ajou- 
te même une deuxième chose quelques 
cases grises inaccessibles, histoire de varier 
un peu (es parties Mois sochez que, dans 
cette version shareware, vous ne jouez 
qu'avec une unique configuration de déport. 
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Tous les pions sont en place, le fabuleuse commande "ran- 
domize" va décider quel joueur ouvre la partie. 



la seule complètement aleo- 
toire Oo 7 pour être précis), 
parmi les sept existantes. Au 
déport, lo grille est déjà rem- 
plie avec 48 pions, 1 2 de 
choque couleur et 12 gris. 
De cette manière, il est évi- 
dent que les chonces ne sont 
pos toujours égales et que 
certaines parties sont quasi- 
ment perdues avant de pla- 
cer le premier pion. Mais, 
comme dans les bons war- 
gomes, cela peut être com- 
pris 

Best or not 
theBest 

Vous jouez les bleus, et rordi- 
nateur dirige les verts et les 
rouges. Au début, vous devez 
presser une touche pour que 
le programme tire au sort 
celui qui commence. Lorsque 
vient votre tour de jouer, ame- 
nez le curseur de la souris sur 
lo case voulue et cliquez avec 
le bouton de gauche. Mais 
vous ne pouvez pos poser 
un pion n'importe où, il doit 
obligatoirement faire chon- 



ou il est permis de jouer, il 
peut ornver qu'un loueur sort 
dans l'impossibilité de pla- 
cer un pion, dans ce cas, 
l'ordinateur affiche "can'f 
move' dans so fenêtre de 
score Elles sont toutes les 
trois en haut de l'écran ef 
vous indiquent en perma- 
nence le nombre de pions 
disposes sur la grille par cha- 
cun des participants En pres- 
sant la touche B, vous faites 
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Mauvais coup du sort pour le rouge qui doit déjà passer son 
tour. Le vert commence bien en occupant les bords de la 
grille. 




Si vous ne savez pas trop quel coup jouer, demandez 
conseil à l'ordinateur, car, ne l'oubliez pas, il est votre 
ami... 



ger de couleur au moins un 
pion ennemi. Pour vous aider 
a v voir plus clair, pressez la 
touche P de votre clavier, afin 
d'afficher a l'écran les cases 



apparaître la case considé- 
rée par l'ordinateur comme le 
meilleur coup, mais atten- 
tion, son sens tactique n'es! 
pos très développé et ne vous 



fiez pos trop a ses conseils. 
Quand vous posez un pion, 
tous les pions adverses, com- 
pris (en ligne droite) entre 
votre coup et un de vos 
anciens pions, basculent 
dans votre couleur ; mais 
pour un ligne donnée, il doi- 
vent tous appartenir au même 
joueur. 

Cela n'empêche pas que 
vous pouvez prendre des 
pions oux deux autres joueurs 
dans le même coup, en for- 
mant plusieurs lignes. Il arri- 
ve régulièrement que des 
cases restent vides a la fin de 
la partie, leur position n'auto- 
risant aucun participant â y 
placer un pion Quelques 
touches appellent des fonc- 
tions internes au logiciel et 
sont indiquées en bas et a 
droite de l'écran Lors du tout 
dernier écran, après avoir 
quitte, vous pouvez avoir un 
aperçu des autres configu- 
rations de jeu en appuyant 
sur la touche S, mois rappe- 
lez vous que, pour y avoir 
occés, vous devez régler les 
droits de ce logiciel Ef 
n'oubliez pos : Tribola, c'est 
rigolo ... 
Laurent-Xavier IMÊOÊtY 



Soleau fan club 

Que tous ceux qui adorent 
Ant Run se rejouissenf, la 
suite est arrivée. Elle se 
nomme Spider Run et offre 
un peu plus de complexi- 
té. Ecrivez au journal si 
vous desirez que nous la 
diffusions. 



PC Novice n° 16 



55 




: gm& 



Le dessin facile, grâce à 
Paintbrush...5 




Paintbrush est un programme de dessin de base 
qui offre des fonctions graphiques intéressantes : 



■ ermmees les 
pointes de croyons 
de couleurs tou- 
jours cessées, votre ordi- 
nateur vous offre, a pre- 
■ senl, des outils pour 
exercer vos talents artistiques Même si, au 
départ, vous manquez de précision, ne déses- 
pérez pos. Les programmes de dessin se pro- 
fessioonaiisent et, donc, se diversifient : 
architecture, ingénierie, etc Aussi, citons des 
logiciels comme CoreIDrow, Designer, Draw, 
pour les plus connus. 

Paintbrush est un logiciel de dessin de base, 
fourni en standard avec Windows 11 travaille 
en mode points 

Ce mode caractérise la méthode de trace 
Ainsi, Paintbrush définit votre feuille de des- 
sin comme une matrice de pixels. A chacun 
de ces pixels, c'est-a-dire un point de 
votre écran, est attribue une couleur La 
plupart Oes logiciels de dessins utilisent 
une autre méthode ae tracé, appelée 
vectorielle. Cette dernière consiste o enre- 
gistrer choque forme géométrique par les 
coordonnées de ses sommets Aussi, 
la définition du dessin n'est plus liée a son 
échelle. A l'inverse, les imoges, dites 
raster ou pixel, comme celles sous 
Paintbrush, deviennent grossières, 
lorsque ron réalise un zoom Néanmoins, 
ce travail ou pixel près permet de modi- 
fier des schémas, comme des photos. 
Les programmes de dessin ne le peuvent 
généralement pos. 



Paintbrush s'overe donc une application 
simple, mois ouverte. 

Présentation générale 
de Paintbrush 

Pointbrush apportieni au groupe Accessoires 
du gestionnaire de programmes Pour rocti- 
ver, cliquez deux fois sur son icône La fenêtre 
principale de Paintbrush se compose de cinq 
zones Vous disposez, bien sûr, d'une feuille 
de dessin ou centre. 

A sa gauche, une barre d'icônes verticale 
donne racces oux fonctions graphiques Tout 
en haut, le bandeau classique des fenêtres 
Windows précise le nom du fichier du des- 
sin ouvert (par défaut, il est mis a Sans 
titre). En dessous, une barre de menus donne 
accès c des actions secondaires Enfin, tout 
en bas de la fenêtre, une palette de couleurs 
nous permettra de choisir nos couteurs d'avant 
etd'arnere-plan. 




Paintbrush est un logiciel de dessin assez ouvert 
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Choisissez la couleur d'arrière et d'avant plan. 



Choisissez vos 
couleurs... 

Une palette de couleurs fixe 
les couleurs tf avant et d'arriè- 
re plan de votre leuille de des- 
sin Pardéfout, la couleur de 

trace est noire, celle de tond 
bioncbe il suffit de choisir 
une couleur en cliquant sur le 
bouton gauche de votre sou- 
ris .pour sélectionner la cou- 
leur d'avant plan (de trace) En 
procédant de la même monie- 
re o l'aide du bouton droit Oe 
la souris, vous sélectionnerez 
iq couleur d'arrière plan 
Paintbrush dispose d'une 
palette de couleurs définie par 
défaut il est possible de la 
modifier en double-cliquant 
sur l'une des cases de cou- 
leurs, ou en activant fa com- 
mande Modifier les couleurs 
du menu Options . Une nou- 
velle fenêtre s'ouvre et pro- 
pose de modifier la proportion 
en rouge, vert et bleu de la 
couleur sélectionnée A l'aide 
la souris, ajustez ces valeurs, 
et validez sur OK. lorsque la 
couleur est o votre goût. Ainsi, 
pour chacune des cases de la 
palette, vous pouvez apporter 
des modifications. Enfin, il 
reste a enregistrer cette palet- 
te dans un fichier : activez la 
commande Enregistrer fies 
couleurs ., du menu Options. 
La fenêtre Windows classique 



d'enregistrement de fichiers 
vous demande de taper un 
nom de tichier et de valider 
L'extension de votre fichier 
est pal. 

L'operafion inverse d'ouver- 
ture d'une palette de couleurs 
est réalisée a l'aide de la 
commande Charger des cou- 
leurs du menu Options 

Commencez 
o dessiner 

Les outils de dessin sont tous 
reunis dans la barre d'icônes. 
Des a présent, passons en 
revue les icônes, de bds en 
houf et de gauche a droite de 
cette zone importante de lo 
fenêtre Paintbrush. 
Pour octiver l'un des ces 
outils, il suffit de cliquer sur 
une icône Cette dernière se 
grise. Des que vous dépla- 
cez votre souris sur la feuille 
de dessin, sa forme change, 
en fonction de l'outil sélec- 
tionne Ce dernier est a pré- 
sent bien activé Les deux 
premières icônes représen- 
tant des ciseaux sont des 
outils de découpage, c'esf-a- 
dire de sélection II est possible 
de sélectionner, soit une por- 
tion de votre dessin dont vous 
définissez la forme, soit une 
portion rectangulaire Oe votre 
image. Le premier type de 
découpage est realise en acti- 
vant l'icône ciseaux de 



gauche, puis en cliquant sur 
lo feuille de dessin, sur tous 
les sommets de la forme géo- 
métrique de votre surtace de 
sélection Le découpage clas- 
sique rectangulaire deman- 
de simplement a activer 
l'icône ciseaux Oe droite et a 
cliquer aux deux angles oppo- 
sés du rectangle. Lorsque 
vous avez clique sur un pre- 
mier point, le déplacement 
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Voici la barre d'icônes 
d'accès aux fonctions gra- 
phiques principales 



de la souris est accompagne 
d'un trait en pointillé, appelé 
élastique, qui vous permet de 
définir avec plus de précision 
votre découpage. Ensuite, il 
est possible (rappliquer o cette 
sélection des traitements : 
agrandissement, réduction, 
duplication, effacement, dis- 
torsions, etc. , grâce aux 
commondes de la barre de 
menu. Enfin, le déplacement 
de cette sélection est effec- 
tué en cliquont dans cette 
zone, sur le boulon gauche de 
la souris, tout en le mainte- 
nant oppuve. il suffit de dépla- 
cer la souris : toute la sélec- 
tion suit le mouvement. 
L'icône de sélection classique 
permet aussi d'afficher votre 
dessin en plein ecron, en 
double-cliquant dessus. Pour 
revenir a l'écran Paintbrush, 
tapez sur n'importe quelle 
touche du clavier. L'icône sui- 
vante est un outil amusant, il 
projette la couleur sur la feuille 
de dessin comme une bombe 
de peinture. Ainsi, il donne 
une couleur vaporeuse plus 
on déplace la souris rapide- 
ment, et inversement, une 
couleur plus intense si on 
déplace la souris lentement 
Le choix de la couleur est rea- 
lise ô l'aide de la palette de 
couleurs. L'activation de 
l'icône abc insère du texte sur 
la feuille de dessin. Il vous 
suffit de cliquer sur lo feuille 
de dessin et de taper au cla- 
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vier votre texte Pour clore 
votre texte, cliquez a nouveau 
sur l'icône abc, ou sur un 
outre point de votre feuille de 
dessin. La limite de Pointorush 
se toit sentir ici : le texte ne 
peu! plus, en effet, être corri- 
gé. Pour ajouter ou supprimer 
une lettre, il fout effacer et 
réécrire le texte Enfin, un 
menu est consacre a définir le 
style de l'écriture. En sélec- 
tionnant l'une des com- 
mandes du menu Style, vous 
pourrez taper du texte en gras, 
en italique, en souligne, en 
relief, ou encore en ombre. 
Enfin, la commande Polices 
accède a la fenêtre classique 
de cboix de la police et de lo 
taille des caractères Les deux 
icônes, dont lo forme fait pen- 
ser a des allumettes, sont, 
en fait, des gommes. L'icône 
la plus a gauche a un com- 
portement interessont : elle 
n'efface que lo couleur d'avant 
plan et la remplace par la 
couleur d'arrière pion. Lorsque 
vous ne souhaitez remplacer 
qu'une seule couleur, sons 
toucher aux contours et aux 
couleurs de votre dessin, pro- 
cédez ainsi ; Sélectionnez en 
avant plan la couleur a rem- 
placer et, en arrière plan, celle 
de substitution, (et utilisation 
de la palette de cou- 
leurs) Cliquez sur la gomme 
sélective Dons lo zone de 
dessin, la souris a pris la 
(orme d'un carre surmonte 
d'une croix. Cliquez conti- 
nuellement sur le bouton de 
gauche de la souris et dépla- 
cez la sur la couleur a rem- 




la combinaison MAJ + clic de souris permet d'obtenir des 
formes géométriques de base : carre, cercle, ligne hori- 
zontale, etc. 



placer La gomme n'effectue 
bien cette substitution qu'a 
cette couleur Enfin, pour rem- 
placer cette couleur d'un seul 
coup, il suif il de doubte-diquer 
sur ricône gomme Votre des- 
sin remplace alors, en une 
seule passe, cette couleur 
Si, toutefois, vous n'êtes pas 
satisfait du résultat, cliquez 
dons le menu Edition sur 
Annuler Ld deuxième gomme 
efface toutes tes couleurs et 
les remplace par o couleur de 
fond. L'icône Rouleau est un 
outil très utile il permet, en 
effet, le remplissage de zone 
entière ovec lo couleur de 
tracé. Une fois son icône 
sélectionnée, la spuris, sur la 
feuille de dessin, prend la 
torme d'un rouleau. A chaque 
clic de souris, toute lo zone 
délimitée par une bordure de 
couleur différente prend la 
couleur d'avant plan Cet outil 
ne fonctionne pas avec les 
couleurs composées, c'est- 
à-dire des couleurs qui. ou 
niveou des pixels, se décom- 



posent en une mosaïques de 
plusieurs couleurs de base 
Cet outil propage, en effet, la 
couleur d'avant plan partout 
ou il rencontre lo même cou- 
leur sélectionnée. 
L'icône Pinceau esl l'outil de 
base pour un logiciel de des- 
sin. Vous disposez, grâce o 
lui, d'un crayon de couleur 
ou bout de votre souris. Sa 
couleur est déterminée par la 
couleur d'ovant-plan. Son 
épaisseur est spécifiée dans 
l'encart qui se trouve sous 
cette barre d'icônes. 
Il suffit de cliquer sur l'une 
des lignes horizontales de dif- 
férentes épaisseurs pour que 
la flèche de gauche vienne 
s'aligner sur cette sélection 
Tous vos traces disposeront, 
a présent, de cette épaisseur 
Pour déterminer ld forme du 
bout du pincedu, double-cli- 
quez sur l'icône pinceau Une 
fenêtre vous propose six 
formes. Celle lenètre est 
accessible également a par- 
tir de la commande Formes 



du pinceau du menu Options. 
L'icône courbe est un outil 
particulier II demande une 
certaine habitude pour deve- 
nir précis, (ou centimètre 
près...). Activez son icône, 
puis déplacez -vous sur la 
feuille de dessin Cliquez une 
première fois, pue bougez la 
souris. Un élastique se tend en 
ligne droite avec votre point 
d'ancrage Cliquez a nou- 
veau, une ligne s'affiche Pour 
tordre votre ligne, définissez 
un point de courtxire en cli- 
quant sur la feuille. Puis, en 
maintenant pressé le bouton 
gauche de la souris, faites 
glisser votre souris : la ligne se 
courbe Si vous êtes satisfait 
de la courbure, cliquez pour 
finir sur votre point de cour- 
bure. En fait, un deuxième 
point de courbure est défini. 
Aussi, vous pouvez procéder 
a nouveau de la même 
manière pour tordre votre 
courbe L'icône trait est très 
simple d'utilisation Sélection- 
nez son tcône. cliquer sur la 
première extrémité de votre 
segment, puis glissez sur 
votre feuille de dessin, jusqu'à 
la seconde extrémité et cli- 
quez dessus lamerhodede 
trace est lo même, pour tous 
les autres outils de dessin qui 
suivent Rectangle, Rectangle 
plein. Rectangle arrondi. 
Rectangle arrondi plein. 
Cercle, cercle plein. Polygone, 
Polygone plein Cette famille 
de formes géométriques de 
base o une épaisseur de trace 
spécifiée par l'utilisateur dans 
rencart sous la barre dicônes. 
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Lo couleur de trace es! celle 
d'avant plan, pour tes formes 
géométriques simples, tan- 
dis que les objets géomé- 
triques pleins ont des boras de 
lo couleur d'arrière plan et un 
rempiissoge de la couleur 
d'avant pion Lo combinai- 
son MAJ + souris permet 
d'imposer des contraintes sur 
le trace de certaines formes 
géométriques Sur la feuille 
de dessin, faites glisser votre 
souns, en cliquant simulta- 
nément sur son bouton de 
gouche et sur la touche MAJ 
(majuscule). Ainsi, pour les 
outils trait et poîygone, plein 
ou non, cette combinaison 
impose un tracé de lignes 
verticales, ou horizontales, 
ou encore, d'un angle de 45 , 
selon la position de la souris 



por rapport au point d'ancra- 
ge. Pour les outils rectangle, 
arrondi ou non, plein ou non, 
cette combinoison impose le 
tracé de cônes. Enfin, pour les 
icônes circulaire, plein ou non, 
cette combinaison impose la 
création de cercles réguliers 

Comment 
enregistrer et 
charger vos 

dessins... 

Le menu Fichier contient 
toutes les commandes clas- 
siques d'enregistrement et de 
chargement de document. 
La sauvegarde peut se taire 
en cliquant sur la comman- 



de Enregistrer, Enregistrer 

sous, ou entin. Enregistrer 
tout. Ces trois variâmes tont 
toutes appel d lo tenètre 
contenant l'arborescence de 
votre unité de stockage 
(disque dur ou disquette) 
Topez le nom de votre nou- 
veau fichier dons le répertoi- 
re souhaite. L'extension des 
fichiers créés par Paintbrush 
est, par défaut, bmp. Cette 
dernière détermine la métho- 
de de stockage des données 
graphiques dans votre fichier, 
Aussi, l'extension bmp carac- 
térise une méthode de stoc- 
kage peu performante, c'est- 
à-dire qui utilise un 
espace-mémoire important. 
Paintbrush reconnaît une 
autre extension, beaucoup 
plus performante : pcx. Il est 
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donc préférable de remplacer, 
dans le menu déroulant du 
bas de la fenêtre, l'extension 
pmb par pcx. Le charge- 
ment de vos fichiers au for- 
mat pcx est réalisé en cli- 
quant sur Ouvrir. Une fenêtre 
similaire a celle de la sauve- 
garde permet de se promener 
dons rarborescence de l'unité 
de stockage et de choisir le 
nom du lichier o ouvrir. Les 
noms de fichiers affiches ici 
ont tous pour extension pmb. 
Aussi, il est important de la 
changer, comme à la sau- 
vegarde Sélectionnez, dans 
le menu, l'extension pcx. 
Ce format de stockage est 
d'autant plus intéressant qu'il 
utilise moins d'espace disque 
et qu'il est plus portable. Un 
fichier est portable lorsqu'il 
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peut être importe facilement 
par un outre programme de 
dessin. En l'occurrence, 
l'extension pcx est plus cou- 
rante que. pmb. 

Donnez du relief 
à votre créativité 

Le menu Effets spéciaux ajou- 
te une touche artistique incon- 
testable Tout commence par 
une sélection o raide de routil 
de découpage. Le menu, 
jusqu'alors en grise, découvre 
enfin ses possibilités. En cli- 
quant sur les premières com- 
mandes, vous pouvez effec- 
tuer un Retournement 
Horizontal, ou encore un 
Retournement vertical. La 
commande suivante, inverse, 
prend la couleur de fond pour 
la couleur de trace et vice- 
versa. Si vous activez Tune 
des deux commandes sui- 
vantes, vous copiez votre 
sélection sur votre image et. 
en bougeant la souris 
jusqu'au relâchement du bou- 
ton gauche, vous pourrez 
Agrandir ou Rétrécir l'image 
ou, encore, t'Incliner. Ces trai- 
tements sont simples d'utili- 
sation, mais manquent de 
précision... 

Faites de 
la dentelle 

Le menu Affichage vous per- 
met d'arranger votre dessin, 
sort en finesse, en réalisant un 
grossissement, soif plus gros- 
sièrement, en réalisant une 




réduction de l'image Dans le 
premier cas, cliquez sur Zoom 
Avant. Un codre s'affiche sur 
io feuille de dessin et déter- 
mine la zone a agrandir. 
Glissez la souris jusqu'à 
rendrait choisi et cliQuez sur 
le bouton de gauche. La 
fenêtre de dessin est a présent 
constituée d'un quadrillage 
dont choque carre correspond 
a un pixel de r/image. Seuls, 
deux outils agissent encore : 
le rouleau et le pinceau. Le 
pinceau ajoute des touches 
par point, soit de la couleur 
d'avant pian, grâce au bouton 
de gauche de la souris, soit de 
la couleur d'arrière plan, grâce 
au boulon de droite. L'utili- 
sation du rouleau ne change 
pas avec ce grossissement 
La réduction de votre dessin 
est effectuée, en sélection- 
nant la commande Zoom 
Arrière. Votre feuille de dessin 
ne dispose plus alors que 
d'un outil de manipulation : la 
sélection Ce Zoom, limité a 



travail tout *n 



une seule action, perd de son 
intérêt Le menu Affichage 
dispose aussi d'une com- 
mande intéressante de Plein 
écran, dont le retour à la 
fenêtre Paintbrush est réalise 
par une simple frappe de 
touche. 

Déterminez votre 

environnement 

de travail 

Le menu affichage autorise 
la suppression de la borre 
d'icônes et de la palette de 
couleurs en desactivant les 
sous-menus : Outils et épais- 
seurs du trait. Palette Ces 
deux actions n'ont, en toit, 
aucun intérêt. Mieux vaut 
conserver fous ces outils a 
portée de mains. Au contrai- 
re, la sélection de la com- 
mande Position de la souris, 
du menu affichage, ajoute 
une petite fenêtre. Cette der- 



nière vous indique en simul- 
tané, les coordonnées carté- 
siennes de la souris sur la 
feuille de dessin Elle aug- 
mente ainsi la précision de 
travail Cest un outil intéres- 
sant, d'autant que Paintbrush 
ne dispose pas d'autres 
repères {quadnllages, etc.) 
Le format de votre feuille de 
dessin peut être spécifie, a 
t'aide de io commande 
AttnDuts de r/image du Menu 
Options Une fenêtre dispose 
des paramètres fixant la hau- 
teur, la largeur, les unîtes de 
longueur et, enfin, la couleur 
de votre document Ces para- 
mètres sont intéressants â 
tixer, pour faciliter son impres- 
sion et. surtout, son insertion 
dans des documents exté- 
rieurs, (par exemple, pour 
insérer un logo dans un docu- 
ment de traitement de textes). 

A vous de jouer... 

Paintbrush est l'un des rares 
logiciels de dessin travaiiiont 
en mode point Cette spéci- 
ale en fait un outil intéressant 
pour créer de petits logos, 
des schémas simples Pour 
des travaux plus importants, 
il devient peu pratique? du 
tait de sa méthode de sélec- 
tion et d'effacement. Ces der- 
nières étant liées au mode 
point, il semble indispensable 
de se munir d'un logiciel tra- 
vaillant en mode vectoriel. 
Néanmoins. Paintbrush est 
un outil 1res simple d'utilisa- 
tion et, donc, s'emploie cou- 
ramment : â vous de jouer 
Fabrice WWot 
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Parlez couramment le 
Visual Basic 

5 ouvrages pour dialoguer avec 
votre micro 



Pour créer des applications, rien de mieux que 

le bon vieux langage BASIC, encore faut-il 

le connaître ! 



IDE MÉMOIRE 
DE 



VISUAL BASIC 

ET 

VISUAL BASIC PRO 




Aide- mémoire de VISUAL BASIC et VISUAL 
BASIC PRO 

En 9 pages, l'auteur de ce livre pose les 
conventions de lecture et incite les débutants 
a se munir d'un dictionnaire informatique Les 
530 pages restantes ne traitent exclusivement 
que du rôle et de lo syntaxe de chaque com- 
mande BASIC. Ce manuel ne comporte pas 
de programme. Les novices dans le domai- 
ne de id programmation seront extrêmement 
déçus, par contre, les personnes conncissont 



déjà la programmation, même élémentaire, 

d'un basic quelconque (Qbasic, GFA Basic. . ) 

seront ravies de n'avoir que le strict nécessaire 

a consulter 

Auteur Jean-Pierre Lovinlosse 

Editeur MARABOUT 

Prix : 54 Frs 

VISUAL BASIC 3 pour Windows 

Ce livre est la preuve qu'en 600 pages on peut 
avoir presque tout vu, d'une façon claire et 
didactique, sur ce nouveau mode de pro- 
grammation La disquette contenant tous les 
fichiers-exemples du livre est. bien entendu, 
fournie Certes, les fonctions ne sont pas 
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Visual Basic 

*j POUR WINDOWS 
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détaillées comme dons un 
ouvrage de référence, par 
contre, la mise en pages rend 
la lecture facile et attrayante 
Des tableaux récapitulatifs 
permettent, ou programmeur, 
d'accéder à l'information 
d'une façon concise Des 
règles de Pose sont expli- 
quées permettant ainsi, au 
novice, de ne pas être perdu. 
Mais, comme pour tout 
ouvrage de ce type, il est pré- 
férable d'avoir déjà lu un 
cours de programmation 
structure pour mieux appré- 
hender l'anoryse des besoins 
Il est donc conseille plutôt 
aux personnes qui veulent 
connaître en profondeur le 
langage. 

Auteur Gérard Frantz 
Editeur : SYBEX 
Prix: 168 Frs 




Autoformation VISUAL 
BASIC 3.0 pour Windows 

les trois mots qui articulent ce 
livre sont : Initier, perfection- 
ner, entraîner. Les 500 pages 
sont de véritables petits pro- 
fesseurs qui vous feront pro- 
gresser par des exercices les- 



quels, tantôt illustrent une 
idée, tantôt vous plongent, 
au long de plusieurs cha- 
pitres, dons une situation réel- 
le. Il est bien entendu que les 
solutions sont données et 
qu'elles ne sont peut être pas 
les plus optimisées. Pour 
ceux qui connaîtraient le livre 
par cœur, le jeu serait de 
pouvoir arriver a faire plus 
court ou plus rapide. Cest 
ainsi que vous vous perfec- 
tionnerez par un entraîne- 
ment plus ou moins intensif. 
Les plus patients ne regar- 
deront les corriges qu'après 
une longue analyse. Une dis- 
quette est fournie et elle pré- 
sente les cas d'exercices les 
plus ardus. Vous pourrez 
donc tester la solution finale. 
Si vous êtes autodidacte, 
vous apprécierez ce livre d so 
juste valeur 
Auteur : 

Jacques de SCHRYVER 
Editeur 

MICRO APPLICATION 
Prix: 149 Frs 

Le grand livre de VISUAL 
BASIC 3.0 pour Windows 

1000 pages qui permettenl 
de faciliter l'accès au VISUAL 
Basic Les 1 4 chapitres sont 
progressifs et le dernier trai- 
te de la référence du langoge. 
Les trois premiers chapitres 
sont consacres a l'environ- 
nement de programmation, 
par contre, des le quatrième, 
on aborde les régies fonda- 
mentales pour rationaliser 
l'effort de programmation. 
Bien que les exemples joints 




soient écrits en petit, le lecteur 
peut se reporter, dans la 
majeure partie des cas, aux 
listings donnes dans » ds- 
quette ils sont au nombre 
de 300 et directement exploi- 
tables Enfin, les Oeners cha- 
pitres traitent des relations 
avec les autres langages ou 
environnement Bien que très 
lourd, tant por le poids que 
par le texte, cet ouvrage 
s'adresse plutôt aux débu- 
tants ayant une connaissan- 
ce de la programmation, ou 
a ceux qui veulent affirmer 
leurs bases 

Auteur Stefan DITTRICH 
Editeur 

MICRO APPLICATION 
Prix 245 Frs 

Le grand livre de VISUAL 
BASIC pour DOS 

Et oui, VISUAL BASIC existe 
aussi pour DOS. Cest donc 
aux personnes ne travaillant 
que dans cet environnement 
que nous conseillons vive- 
ment cet ouvrage lequel, du 
haut de ces 900 poges, 
passe en revue les aifferentes 
étapes pour arriver a maîtri- 



ser le langage et tout ce qui 
s'y rapporte. Comme il est 
explique dans la préface, il y 
a 4 grandes parties qui vont 
de la présentation a la réfé- 
rence, en passant par la pro- 
grammation avancée et pro- 
fessionnelle. Comme d son 
habitude, MICRO APPLICA- 
TION joint l'utile a l'agréable 
puisque des exemples 
concrets sont livres dans la 
disquette. 




Ces exemples peuvent être 
repris dans leur intégralité, 
pour vous éviter d'avoir d 
recréer certaines fonctions 
nécessaires a vos applica- 
tions. Ouvrage, au choix de 
référence, d'apprentissage ou 
de développement qui 
s'adresse a un vaste éventail 
de lecteurs. 
Auteurs : 

Stefan DITTRICH/ 
Stefan DOHMEN/ 
Michael KIRSTEIN/ 
Werner BLINN 
Editeur 

MICRO APPLICATION 
Prix : 245 Frs 

Roch LOMBAPDON 
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Exploitez les ressources de 
votre PC... 



Micro S tart M icro 




tart |V|icro 




Pour recevoir un ou plusieurs exemplaires, adressez un chèque de 59 francs par exemplaire 
(48 + 1 1 francs de frais de port) à 

indiquez au dos du chèque le(s) numéro demande(s). Le numéro 1 n'est plus disponible 




DE VOTRE PC 
AVEC DE 
NOUVEAUX OUTILS 

demandez à votre marchand de Journaux 
Start Micro Magazine Hors Série PC n°6 
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IHTORBATIQUE «USICÂLÉ 

TOUTES LES F ACETTES DE 

LA MUSIQUE ASSISTEE 
PAR ORDINATEUR .-"" 



^' 



.-• DE REWJCnOd 
SUR L'ENTREE DE 
MUSIC'EXPO 



50'cE 
ITREE DE ^^ma 



RS SERIE SPECIAL 
POUR TOUT SAVOIR SUR 
LA MUSIQUE ASSISTEE 
PAR ORDINATEUR 



en vente en kiosque 



